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L.a 44a Novjara Go-konkurso de JEGA

Ni okazigos la 44an Go-konkurson de JEGA jene :

Dato : la 12an de januaro 2026 ekde la 10 :30 gis la 16a

Loko : Go-klubo de Oosaki (tel : 03-3491-1349)
en la ¢cambro 405 en la 4-a etago de la apartamentaro de
Toowa-Oosaki tuj antai la okcidenta elirejo de la
JR-stacidomo Oosaki en Tokio

Kotizo : 2000 enoj inkluzive de lunco

Se vi volas partopreni, kontaktu Hori (hori-zonto@r.water.sannet.ne.jp)
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Kial Go estas Nepopulara?

Go-o kaj Sogi-o (Japana 8ako) estas la du Gefaj tabulludoj en
Japanio. Ambat estis enkondukitaj el eksterlando kaj havis longan
historion de disvolvigo, kun profesiaj sistemoj establitaj. Ambat la
Nihon Ki-in (Japana Go-Asocio) kaj la Japana Sogi-Asocio festis siajn
100-jarigojn en 2024. Tamen, nuntempe ekzistas signifa malegaleco
rilate al la popularecoj, kiujn la du organizoj ricevas. La ¢efa kialo por
tio estas la apero de superstelulo en la Sogia mondo: Soota Fujii.

La Tradicia Honinbo-éampioneco Estos Signife Reduktita

Kontraste al la Sogia mondo, la go-mondo alfrontas malfavorajn
ventojn. Tio estas klare evidenta en la signifa redukto de la
Honinbo-Campioneco anoncita en aprilo 2023. La titolmatéo, kiu antatie
estis dutaga, 7-luda serio, estis unu-taga 5-luda serio, komenciganta en
2024. La premimono de la gajninto estis reduktita de 28 milionoj da
enoj (165 000 etiroj) al 8.5 milionoj da eno;.

Lat la statistiko la nombro de Go-ludantoj en Japanio en 2022 estis
1.3 milionoj, malpli ol triono de la nombro de Sogi-ludantoj. La nombro
2009. Car libertempaj agadoj farigas pli diversaj, la nombro de ludantoj
en ambati ludoj malpliigis.

Malavantagoj de Go-o

Ekzistas strukturaj faktoroj malantaii la malegaleco en populareco
inter Go-o kaj Sogi-o. La plej granda estas, ke Go-o estas malfacila ludo
por komencantoj, kun alta obstaklo inter lernado de la reguloj kaj guado
de ludado. La reguloj de Go-o estas multe malpli multaj ol tiuj de Sogio,
kiel ekzemple "la ludanto kun la pli multe da teritorio venkas" kaj "oni
povas kapti Cirkatante la Stonojn de la kontratiulo." Tamen, multaj
komencantoj tute ne scias, kie komenci ludi sur la vasta tabulo 19-x-19.
Krome, komencantoj ne povas konfirmi la finon de la ludo.

Go-0 estas Internacia Ludo



Ekzistas ludoj similaj al Sogio en diversaj landoj tra la mondo, &iu
kun siaj propraj unikaj pecoj kaj reguloj, limigante la nombron de Sogiaj
entuziasmuloj eksterlande. Kontraste, Go-o estas internacia ludo, kun
kaj la Stonoj kaj reguloj preskali universalaj. Lat la Japana Go-Asocio,
gin guas pli ol 40 milionoj da homoj en pli ol 100 landoj, kaj internaciaj
turniroj ofte okazas de kaj profesiaj kaj de amatoraj ludanto;.

Respondo de GPT-4 (OpenAl)

Ekzistas pluraj eblaj kialoj por la malalta populareco de Go. Unu
estas, ke multaj homoj trovas giajn regulojn kompleksaj kaj malfacile
kompreneblaj. Krome, la ludo datiras longe, postulante tempon. Plue,
car Go-o estas ludata en trankvila atmosfero, iuj eble sentas, ke al &i
mankas la dramaj evoluoj de Sogio.

Eblaj manieroj revivigi la popularecon de Go-o inkluzivas edukajn
agadojn por peri gian allogon, okazigi eventojn por gui la ludon, kaj
okazigi Go-kursojn. Gravas ankatl disvolvi edukajn materialojn, kiuj
faciligas la komprenon de Go-reguloj, kaj plibonigi la retservojn por igi
Go-matcojn pli alirebla;.

Opinio de Hori

Mi komencis ludi Sogion, kiam mi estis en bazlernejo. Tiam estis
multaj infanoj, kaj ili kolektigis por ludi dimance kaj dum la somera
ferio. Sogio estis unu el tiuj ludoj. Kapti la regon estis la venko, do ¢&iuj
rapide lernis la ludon kaj ludis kune.

Go-o estis neekzistanta ludo Cirkali mi en mia infanago. Kiam mi
eniris la universitaton, najbaro proksime al mia logejo instruis al mi
Go-on, sed mi ne estis sufi¢e bona por gui la ludon. Post kiam mi farigis
instruisto, mi havis kolegon, 4-a-danan Go-ludanton. Mi lernis Go-on de
1i, kaj baldat kelkaj kolegoji komencis ludi gin kune. Mi farigis fascinita
de la ¢armo de la ludo.

Sogio tradicie estis vidata kiel ludo por ¢artiristoj, dum Go-o estis
vidata kiel pli sofistika ludo, do Go-o estis malproksima de la simplaj
homoj. Por popularigi Go-on, &i unue devas esti facile lernebla. Por
atingi tion, eble ni bezonas sistemon, kiu permesas al ludantoj komenci
per pli malgranda;j tabuloj, kiel ekzemple 9x9 at 13x13.
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Tamen, dum la mondo farigas pli diversa, diversaj kartludoj estis
inventitaj. Ekzistas pli interesaj aferoj farendaj ol nur ludi kun du homoj
en ¢ambro. Kaj homoj emas uzi sian cerbon pri 1o tiel sensignifa kiel
sagtelefono. Mi opinias, ke estos malfacile por Go-o revivi. Gi estos
altkvalita ludo guata de certa nombro da homoj, do §&i verSajne
konservos malgrandan lokon en la socio.
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Raporto pri Goo en AOK-11a/JK-112a

Ekde la 20a gis la 22a de septembro okazis la 11a Azia-Oceania
Kongreso de Esperanto kaj la 112a Japana Esperanto-Kongreso, en
urbo Okajama, Japanio. Antalitagmeze de la dua tago, ni havis
fakkunsidon de Go-o en kunsideja ¢ambro n-ro 5-3.

Kunsidis dek personoj inkluzive komencantan sinjorinon, du
koreajn sinjorojn, kaj unu spertulon, kiu eble havas etiropanan devenon
kaj nun logas en Japanio.

Unue, kiel enkonduko al komencanto, montrita estas prezentajo "Kio
estas GOo?", koncizigita tradukajo el filmetoj sur YOUTUBE, “KORE
GA GO YANEN” n-roj ekde 1 gis 6.

Due ekzerco por komencanto kaj amikaj matcoj inter spertuloj kaj
lertuloj okazis. Ajoj de Japana Esperantista Go-Asocio (Cefe la ludilaroj)
estas donitaj al partoprenantoj. MORI Hitosi
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Facilaj ‘Esencaj Metoj’ de Majstro SAKATA (1)
- almenati sciindaj -
Adttoro originala japane:
s-ro SAKATA Eio, honor-HON'INBOU-titolulo
Eldonita originale japane de:KIEN-TOSO, Tokio, Japanujo

Capitro 1. ‘Sin-ligoj’

‘Sin-ligoj’ kontratias al ‘tran¢o’, kompreneble estas metoj, kiuj kunligas
samkolorajn Stonojn. La studado de ‘Esencaj metoj” komencigas
koncernante tiujn, kiuj apartenas al bazaj reguloj.

Diag. 1

SupraDekstra angulo;

Se Blanko preterpasus la ‘sin-ligo’

B1, Nigro ‘tranCos’ sur la sama

punkton, kaj disigos la blankajn

Stonojn.

@] MalSupraDekstra angulo;

@gc&}g Kiam Blanko ‘minacis’ per BI,
® Nigro ‘sin-ligas’ per N2. Blanko,

J:% evitante Nigran ‘tranCon’, ankat

‘sin-ligas’ per B3.
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SupraMalDekstra angulo;

Kontrati Blanka ‘enrigardo’, B1, Nigro °‘sin-ligas’ per N2. Estas
malavantaga por Nigro, preterlasante tion, ke Blanko ‘el-iras’ sur la
punkton 2. Proverbo diras: “Ne ekzistas tia stultulo, kiu ne ‘sin-ligas’
kontrati enrigardo.”

MalSupraMalDekstra angulo;

Se Blanko ne ‘sin-ligas’ per B1, Nigro povos ‘mortigi’ la blankan
Stonaron. Kontratie Nigro ankatli ‘sin-ligas’evitante Blankan ‘el-iron kaj
trancon’.



Diag. 2

SupraDekstra parto;

! La ‘diagonala sin-ligo” B1 ebligas

sekvante pli large etendigi sur B3,

ol ‘solida sin-ligo> en la

MalSupraMaldekstra parto.

Ne malgrave taksu la diferencon de

47@ unu vojo. Tio estas grava diferenco

el en formaciado. Vidu diagramon 23
,’% ® de la paragrafo 4. Enkrampado kaj

L1 J diagramon 3 de la paragrafo 6.

Ekzemplo 1 el realaj ludoj, en
capitro 3. Formaciado de substelo el la libro “Facila 'Formaciado

19

T T706 Diag. 3
O b ag. En la SupraDekstra angulo, Nigro
TS /}Fl,_— ‘batis’ per N1 kaj ‘sin-ligis’. En la

¢ japanaj terminoj Ci tio nomigas
‘HANE-TUGI (bato-kaj-sin-ligo)’.

Tiam farigis ‘tranceblan punkton’ a,
kaj Blanko devus sin gardi.
Kontrai tran¢o N-a, se Blanko
povus ‘brakumi’ gin kaptante per
‘Stuparo’, ne problemus. Tamen se
ekzistas nigra Stono en la
MalSupraMalDekstra angulo kiel
en la diagramo, ne sukcesos la kapto per ‘Stuparo’. Kiel Blanko devus
singardi, per B-a ‘solida sin-ligo’ ati per B-b ‘diagonala sin-ligo’?




| %'.‘ Diag. 4
NG, @ ’_I.__
P

BI.

En &1 tiu kazo, malbone estas ‘solide sin-ligi’ per

Oni devus rimarki la Stonon @, Farigas la stulta
formo ‘vaka triangulo.’, kaj komparative malforta

estas rilato al la Stono sur ‘apud-stela punkto’ en la Supra rando. Krome,
tio estas malavantaga en ‘lim-arango’.

{l}{l}@“ Diag. 5

Kaj la dua kialo estas jene...
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por Nigro rekte ‘invadi’ per N-b.

8!.74 Prave estas ‘diagonale sin-ligi’. La unua kialo: Estas

| bonforma. Alivorte la formo havas ‘okulemajn
formojn’. Vi povas rimarki la ‘okulemajn formojn
dekstren kaj supren de la Stono B1.

Diag. 6
Nun klarigas, ke, en la kazo de
‘solida sin-ligo’ B1, malforta estas
rilato al la S§tono sur ‘apud-stela
punkto’.

Supra rando;

La distanco inter Stonoj B1 kaj @
estas du vojoj, do tiuj estas preskati
ligitaj. Tamen, kontrati N-a Blanko
devos respondi per B-b. Kaj se la
cirkonstancoj Sangos, eblos Sancon

Kaj en la kazo kiam Nigro aliflanke ‘invadas’ per N-c,...

MalSupra rando;

Oni povas antatividi la procedon gis N7. Ordinare Blanko ne povos

mortigi la nigran Stonaron.
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' T A ee Diag. 7
O g d;)rg)i 1 Supra rando;
Y En la kazo de ‘diagonala sin-ligo’
bl B1, E¢ se Nigro Stonmetos N-a, ne
necesos la responda sin-ligo B-b.
Kaj kontrat ‘invado’N-c,...
MalSupra rando;
o Granada avantago por Blanko estas
o

ke eblas haltigi nigron per B6.
Farigas ege malfacile por Nigro
! sinvivigi. Ebla procedo gis NI13

rezultas ‘alterne-kaptado’. Se B6
malstreCe sidus je unu vojo supren, kiel en la diagramo 6, e se same
procedus gis N11, la nigra Stonaro povas vivigi senzorge.

‘ gl Diag. 8
7y ¢ %8: Supra rando;
1S 7&*@*@\ /}F:Q Supozu, ke post la ‘solida sin-ligo’

B1, ne okazis batalon en ¢i tiu
parto, kaj Blanko  Cirkatiis
teritorion per Stonoj . Poste venas
lim-arangado,...
MalSupra rando;

+OTOTOH r# ‘Bati-kaj-sinligi” N1 kaj N3 estas
AR O ¢ 883&4 nepre  ‘metrajton-tenantaj’,  se
} ! %03' Nigro ne eraris la tempon. Car se

Blanko preterlasus la ‘sin-ligon’
B4 kaj lasi Nigron tranci €i tien, Blanko perdus multaj poentojn.



T o0
AT T8
O PP éf *
.__
] 38
T
O b}@—
T ? Qfm

\

Diag. 9

Supra rando;

Supozu, ke ankall post la
‘diagonala sin-ligo’ BI1, Blanko
¢irkatiis la Supran randon metante
Stonojn

En ¢i tiu kazo, Nigro ne povas
‘metrajton-tenante’Stonmeti ‘baton’
N-a. Car okazos procedo N-a, B-b,
N-c, ¢1 tiam N-1 efikas ankau kiel
‘sin-ligo’ por supra direkto, kaj
Nigro ‘perdos metrajton’. Aliflanke,

se Blanko lim-arangas ¢i tie kiel ‘bato’ B-c, ankali Blanko ‘perdos

metrajton’.

MalSupra rando;
En tia kazo, oni kalkulas teritoriojn en ¢i tiu formo. Komparu ¢i tio kun
la MalSupra rando de diagramo 8, kaj vi konvinkigos ke la blanka
teritorio en Ci tiu diagramo estas pli granda ol tiu en diagramo 8 je 2

poentoj.

(datrigota)

Goaj Problemoj

La problemo 299-a

Nigro havas

meton.

%

©®,
o0

8.0

La problemo 300-a
Nigro havas meton.
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La solvo 299-a
Nigro povas mortigi la tutan blankon.
Fig. 1-a: Sukceso. Nigro unue internen metas N1, kaj kontrati B2
enmeti N3. Jam alternativaj estas punktoj ‘a’ kaj ‘b’.
Fig. 2-a: Malsukceso. Se Nigro enmetas N1, Blanko okupas la vitalan
punkton B2, kaj povas sin-vivigi duonon de la Stongrupo. Se Nigro unue
Stonmetas sur punkton 5, Blanko Cirkatibrakas gin per B2, kaj ankau

povas duone sinvivigi.
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Fig. 1-a Fig. 2-a
La solvo 300-a

Nigro povas mortigi la blankon.

Fig. 1-a: Sukceso. Nigro utiligu la sufokecon de la blanka Stonaro.
Unue oferu N1. Kontrai B2, mirinde estas N3, Blanko ne povas fari
okulon per B-a, kaj nepre necesa estas B4 por gardi okulon ¢e punkto 1.
Kaj Nigro finu la mortigan procedon per N5.

Fig. 2-a: Malsukceso. Kontrai N1, sobre estas Stonmeti B2.
Alternativaj estas punktoj ‘a’ kaj ‘b’.

Fig. 1-a
(cititaj el jurnalo “ASAHI SINBUN”)
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Go-tabulo uzita de UESUGI Akisada, kiu regis la nunan gubernion
Saitama (apud Tokio) ekde la jaro 1466. (En la muzeo de Gunma)
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