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Hori farigis la Campiono de Hori

Ce la fino de la unua tago, s-ro Sakurai kaj mi estis egalaj kun du
venkoj kaj unu malvenko. En la dua tago, ni alfrontis nin matene.
Ci-foje, Mi havis du-poentan avantagon. Mi jam ludis kun s-ro Sakurai
kun la sama avantago 3 fojojn, sed mi perdis ¢un fojon. Ci-foje mi
decidis venki je Cia kosto, do mi decidis ludi tiel, ke mi evitu grandajn
batalojn, kaj kiel planite, la ludo finigis kun ambat Cirkatiantaj teritorion.
Ambat havis grandajn kaj malgrandajn teritoriojn, kaj ne estis klare, kiu
venkis, sed kiam ni kalkulis, mi vidis, ke mi venkis per mallarga
margeno. Mi ne povis ne krii, "Banzai!" Ne nur simpla venko, sed
venko sur la plej forta s-ro Sakurai, do la gojo estis des pli granda.
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S-ro Sakurai latdis min, dirante: "Vi farigis pli forta. Antatie, vi
kutimis ludi kun 5-§tona avantago. Kun ¢i tiu venko, mi rekonas vin kiel
'altrangan ludanton'." Estas mirinde, ke vi ankorat plibonigas kun
celkonscio, e€ post kiam vi estas pli ol 80-jara."

Grava kialo de mia progreso estas, ke mi ludas Go-on kun s-ro ISino
per reto Ciusemajne. Estas bonege konstante havi Go-on en mia menso.
Ankall, dum ¢i tiuj ludoj, mi Cesis provi preni Stonojn, kaj anstatatie
kreis mian propran proverbon, "prenu la iniciaton anstatalii preni
Stonojn", kaj komencis vivigi la Stonojn de mia kontratiulo kaj viktimigi
miajn proprajn Stonojn por fari avantagan situacion. Mi opinias, ke €1 tio
signife plibonigis mian go-kapablon.

Mi atingis la duan lokon en la novjara go-kunsido kaj Ci-foje la
unuan lokon, igante min tre kontenta.

Alpaj rozoj estis en sia kulmino

En la korto de
y Esperanto-Domo de Jacugatae
estis plantitaj 2 alpaj rozoj kiel
la memorajoj de la 20-jarigo de
la Domo. Antatilastan dimancon
tute ne vidigis la burgonoj kaj
mi timis, ke en tiu €i jaro ili ne
floros, sed kontrat mia timo, ili
belege floris. Ni estis felica,
renkontinte tiel belajn florojn.
Sur la floro dancis blanka
papilio tre elegante.
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Raporto pri Goo en UK2025 en Brno

Ekde la 26a de julio gis la 2a de atigusto okazis la 110a Universala Kongreso de
Esperanto, en la urbo Brno kun longa historio, Cehio. la UK enhavis tri programerojn,
kiujn partoprenis ai organizis mi, kiel sekretario de Esperantista Go-Ligo Internacia
(EGLI), unu kunlaboranta faka asocio de UEA. Tiuj estas Movada Foiro, Kleriga Lundo,
kaj Fakkunsido.

1. Movada Foiro, 18:30-20:30 1a 26a de julio (sabato)

La ¢efa kongresejo sidas en du konstruajoj “X” kaj “Q”en la Universitato de Mendel. Cu
vi memoras “La legojn de Mendel en genetiko”? La nomo de la universitato devenas de la
fondinto de genetiko.

Aligis kelkdekoj da prezentantaj organizoj kaj grupoj al la Movada Foiro. Kiam mi
atingis la koridoron de la konstruajo “Q”, la ejo de la Movada Foiro, je €irkat 18:15, jam
plejmulte da prezentantoj komencis sian montradon. Mi disvolvis malgrandan ludilaron
(9x9 tabulon paperan, kaj malgrandajn Stonujojn plastajn), paperpecojn sur kiuj presitaj
estas QR-kodaj ligiloj al retejo pri goo kaj inviton al aliaj go-programeroj en la UK (Vidu
malsupren maldekstren), kaj komputilon, kiu montradas YOU-TUBan programon “Ci tio
estas Goo.” japanlingvan.

Egperantista Go-Ligo Imemacia (EGLI)
Japana Esperantista Go Asocio (JEGA)
FRespads oo JEGA, JEGA sur FACERDOK

Prelge pri G0 e, =5 e
La 28a da plio lunde S00-10030 315 Urbanovd - ] “&
Falhunaidy [Ekzancaj Ludoj} 1

La ta de Adgusho wendmco 11001245

Poste, kuntenantoj de la tablo, membroj de Atstria Esperant- Federacio venis kaj ni kune
okupis la tabulon.

Cirkaii dek kongresanoj vizitis kaj promesis, ke ili atskultos mian prelegon aii
partoprenos en la ekzercaj ludo;j.

Tuj virinoj miskomprenante la $tonojn kiel mangeblaj bombonoj, demandis: “Cu
bongustaj?” “Tute ne mangeblaj! Plastaj ludopecoj. Ci tio estas tabulludo por konkuri, kiu
Cirkauas pli grandan teritorion per la §tonoj.”
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2. Kleriga Lundo, 9:00-10:30 1a 28a de julio (lundo): Venis pli ol 30 kongresanoj.
Ekkonu ati rekonu GOon — unu el la plej tradiciaj kaj internaciaj intelektaj
tabulludoj. :Prelego pri Historio de Goo, kaj enkonduko “Ci tio estas GOo”.

Mi preparis prezentajojn de go-historio de tri orientaj landoj, Cinio, Koreo, kaj Japanio.
Tamen pro manko da tempo, ne atingis la japanan. La enhavoj de la prezentajoj estas
tradukajojn de la WIKIPEDIA]j pagoj en respektivaj lingvoj.

Jenaj estas la enhavoj:

Historio de Goo en Cinio

- Tradukajo el retpago;

https://zh.wikipedia.org/wiki/EIH 52

(Klinliteroj montras ke estas ‘pinjino’: prononcosigno de la ¢ina lingvo)

- Antati la Qin (%£)-dinastio

- Sub Dinastioj Han (&), Wei () kaj Jin (5)
- Sub Suda kaj Norda Dinastioj (F3t&8)

- Sub Dinastioj Sui (}&) kaj Tang (&)

- Sub dinastioj Song (R)- kaj Yuan (5t)

- Sub dinastioj Ming (BR) kaj Qing (&)

- Periodo de la Respubliko de Cinio en la
kontinento
- En Cina Popola Respubliko

Historio de Goo en Koreio

- Tradukajo el retpagoj;
https://namu.wiki/w/Ht5/8t= 0] GA}
https://ko.wikipedia.org/wiki/&=_A|CH
https://ko.wikipedia.org/wiki/Ht =

- Tradukajo el retpago;
https://ja.wikipedia.org/wiki/MIFE

(Ne prezentita en la UK)

Historio de Goo en Japanio

- Tradukajo el retpago;
https://ja.wikipedia.org/wiki/BEEDEESR
- Alveno al Japanio

- Disvastigo de Amantoj

- Ora Epoko de EDO

Naskigo de NIHON-KI-IN

(BA&#HER: Japana GO-Instituto)




Post 15 minutoj da patizo, mi komencis enkondukon “Ci tio estas GOo”, prezentajon
koncizigite farita el japanlingva YOUTUBa filmeto;
https://www.youtube.com/watch?v=z9dJd4M4U7c&list=PLpKMmrHYFER 7bOy3Dghv
7Ss E2v7P0ub

kaj ja sekvantaj 5 filmetoj. Jene montras la tipajn pagojn.

eplo de
neti

" estas havi du
apartajn spirpu interne |2 Stonaro.
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5. Ekzercu "ludi GOon "

kteroj de bazaj rimedoy

Sin-etendo
Diagonaligo
Merito

Gign  Malmerits

Poste, mi surportos la ligilojn al la prezentajaj dosieroj sur la FACEBOOKa pago de
Japana Esperantista Go-Asocio (JEGA),
https://www.facebook.com/profile.php?id=100071088546069

3. Fakkunsido, 11:00-12:45 1a 1a de atigusto (vendredo)
Fakkunsido de Esperantista Go-Ligo Internacia (Ekzercaj ludoj)

Cirkati 30 kongresanoj venis kaj ludadis aii spektis ekzercajn ludojn.

LR

Konklude, pro la kombino de la tri programeroj, disvastigo de Goo en la UK tre bone
sukcesis.

Raportita de MORI Hitosi



Go-ekzercaro por Komencantoj (37)

o
a( @ CH

oo

Komencanto: Mi havas demandon pri meto
en ludo inter profesiuloj. Kial Blanko ne
sinligis per B-a kiam Nigro minacis per N17?
Profesiulo: Ho! Altnivelan demandon vi
havas. Ci tio estas batalmodelo. Tiam
Blanko povas sinligi per B-a, atu povas lasi
Ci tion ¢i tiel kaj aliloken Stonmeti.

K.: Do, se Blanko ne sinligas, Nigro ne
devus tuj forkapti per N-a, cu?

P: Ne. Car se aliloke ekzistas pli gravaj
lokoj, Blanko okupos tiujn. Do ankati Nigro
devus Stonmeti sur pli gravan lokon.

K.: Kio okazas se Blanko tuj sinligas per B-a?
P.: Tom malfacila estas la posta batalado. Mi klarigos en alia Sanco.
(Adaptita artikolo citita el “Kreskada noto de AMIGO” en japana

jurnalo “Semajna GO0”)

La problemo 297-a
Nigro havas meton.
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La problemo 298-a
Nigro havas meton.




La solvo 297-a
Nigro povas mortigi la blankon.
Fig. 1-a: Sukceso. Nigro unue eliras kiel N1, kaj kontrat B2 mirinde
estas retirante sinligi per N3. Poste Blanko neniel povas fari du Stonojn.
Fig. 2-a: Malsukceso. Se Nigro anstatatt N3 en la Figuro 1-a aliloken

Stonmetas, Blanko povas metrajton-tenante Stonmeti B4 kaj povas
sin—vivigi
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Fig. 1-a Fig. 2-a
La solvo 298-a

Nigro povas mortigi la blankon.

Fig. 1-a: Sukceso. Nigro ne Stonmetu aliloken, sed tuj sin-jetu kiel N1.
Kontrau B2, fatala estas N3. Se Blanko, anstatai B2, Stonmetas B3,
Nigro detruas okulon de la blanka Stonaro lau procedo: N2, B6, N5.

Fig. 2-a: Malsukceso. Se Nigro ne povas trovi la esencan punkton,

ne povas mortgi la blankan Stonaron.

Fig. 1-a Fig. 2-a
(cititaj el jurnalo “ASAHI SINBUN”)




Pri la nova go-programo Goperfekt

Tiu alitipa, eksperimenta go-programo — kun Esperanta nomo kaj
Esperanta versio! — estis anoncita en Go-Amiko, n-ro 170, aprilo 2024.
Gi lastatiguste kompletigis sian beta-testan fazon kaj nun haveblas por
macOS komputiloj en la App Store de Apple — jam en versio 1.4. Vi
atingos la pagon de Goperfekt en la App Store alklakante Ci tiun ligon:

apps.apple.com/app/goperfekt/1d6602882257

Bedatrinde tiu pago havas nur francan kaj anglan versiojn, car
Esperanto ne apartenas al la lingvaro de la App Store. Tamen la dosiero,
kiun vi elSutos per la supra ligo enhavos Ciujn tri versiojn de Goperfekt,
Esperantan, francan kaj anglan. Se sur via komputilo Goperfekt
malfermigos en la franca au angla, elektu la menueron

Goperfekt / Langue/Lingvo/Language / Espéranto/Esperanto/Esperanto

kaj vi vidos, kiel vi povos aktivigi la Esperantan version.

Nun kelkvorte pri la programo: kiel anoncite en la aprila numero,
g1 permesas ludi goon sur tabuloj kun diversaj geometrioj kaj multegaj
grandoj: ortanguloj (ne nur kvadratoj), cilindroj, toroj, Mobius-aj bendoj
kaj aliaj ekzotajoj. Sed ¢i tie mi Satus klarigi nur unu el la trajtoj de
Goperfekt.

Temas pri tio, ke por tabuloj gis dek-ses-punktaj (t.e. &is la
dimensioj 1 x 16, 2 x 8 au 4 x 4) la programo kapablas komputi, por Ciu
pozicio kaj ¢iu ludago en tiu pozicio, au precizan “valoron” aui almenaii
“valor”-intervalon. (Ludago estas al Stonmeto
au vicorezigno.) Sed kio ekzakte estas la
“valoro” de pozicio au ludago? Tion mi celas
klarigi Ci tie.

Ni konsideru ekzemple la ekstreme simplan, malgrandan
ortangulan tabulon 1 x 2:

A —

Komenca, vakua, pozicio sur ortangula tabulo 1 x 2
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Ci tabulo havas nur du punktojn, ligatajn inter si, punkton 1 maldekstre
kaj punkton 2 dekstre. Komence Nigro povas meti Stonon sur ajnan el la
du punktoj, au rezigni sian vicon. Ni baldatu
vidos, ke fakte vicorezigno estus Ci tie la plej
saga ludago. Sed ni supozu, ke Nigro unue
Stonmetos sur la maldekstra punkto 1. La rezulta
pozicio estas la sekva:

Pozicio a. Ludago 1 de Nigro, sur punkto 1

Notu, ke tiu nigra Stono havas nur unu spirpunkton! Nun Blanko kaptu
la nigran Stonon Stonmetante sur la dekstra punkto (punkto 2):

Pozicio b. Ludago 2 de Blanko, sur punkto 2,

&

per kiu kaptigis nigra Stono

En la diagramo de pozicio b, Goperfekt desegnis ikson sur punkton 1
por indiki, ke tie jus kaptigis §tono. Gi krome desegnis rufan
kvadrateton (malfacile videblan en nigra-blanka bildo) sur punkton 1
por indiki, ke nun Nigro ne rajtas tie Stonmeti,
car ni havas ¢i tie ko-on — efektive, se Nigro
rekaptus la blankan Stonon, tio revenigus la
partion al pozicio a, kio estas malpermesita.

Do nun Nigro rajtas nur rezigni sian vicon:

®

Pozicio c. Ludago 3 de Nigro: vicorezigno!
Surtabule nenio Sangigis

Nun Blanko havas sente-on. Kompreneble Blanko ne rajtas ludi sur la
libera punkto 1, ar tio katizus sinmortigon de du
blankaj Stonoj! Do Blanko siavice rajtas nur
rezigni sian vicon:

©
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Pozicio d. Ludago 4 de Blanko: vicorezigno.
La partio estas finita

Car ambai ludantoj sinsekve vicorezignis, la partio finigis. Nigro finas
kun nul poento, sed Blanko finas kun du poento;!
Lau la japana kalkulmaniero Blanko havas Ci tie
unu-punktan teritorion plus unu kaptita nigra Stono. ~
Samas la rezulto lat la Cina difino de teritorio
(okupataj punktoj plus Cirkatataj liberaj punktoj, a:__j
sen konsideri kaptitojn): Blanko havas Ci tie =
du-punktan teritorion. Fakte Goperfekt normale J
uzas la Cinan difinon de teritorio — pro kialoj
detalitaj en la manlibro de la programo (havebla
per la menuo Helpo de Goperfekt) en §§ 3.6.2—4
kaj 3.10.6-7. _

Tiu partio, de la komenca pozicio gis 0
pozicio d, aperas kiel unu branco de la “arbo” en
la Ci-flanka diagramo. La cirkloj kaj kvadratoj
reprezentas poziciojn dum partioj. La circkloj
desegnitaj per kontinua linio reprezentas poziciojn, Ce kiu Nigro havas
sente-on. La cirkloj desegnitaj per streketoj reprezentas poziciojn, en
kiuj Blanko havas sente-on. La kvadratoj reprezentas finajn poziciojn,
post du sinsekvaj vicorezignoj. La nombroj ene de la cirkloj kaj
kvadratoj estas la “valoroj” de tiuj pozicioj, valoroj, kiujn mi baldau
klarigos. Streko de unu cirklo al alia reprezentas ludagon: kontinua
streko nigran ludagon, malkontinua streko blankan ludagon. Ekzemple,
la transiro de la komenca pozicio al pozicio a farigas per nigra Stonmeto
sur punkto 1 de la tabulo, la transiro de pozicio a al pozicio b per blanka
Stonmeto sur punkto 2 de la tabulo. Vicorezignoj reprezentigas per la
nombro 0: ekzemple la transiro inter pozicioj b kaj ¢ farigas per nigra
vicorezigno.

Komenca
POEICI

Nun pri la valoroj. Kio ili estas?
12



Kontinu-linia cirklo au kvadrato (en kiu Nigro havas sente-on,
au havus sente-on, se la partio plu datirus) enhavas la valoron por Nigro
de la koncerna pozicio. Ekzemple la lasta pozicio d de nia partio entenas
la nombron -2, Car la fina bilanco favore al Nigro estas 0 — 2 = -2.

Malkontinu-linia cirklo at kvadrato (en kiu Blanko havas sente-on,
al havus sente-on, se la partio plu datrus) enhavas la valoron por
Blanko de la koncerna pozicio. Ekzemple, la pozicio ¢ (en kiu Blanko
havas sente-on) havas la valoron 2, Car post ¢ Blanko povas nur rezigni
sian vicon, kio finas la partion, kun fina bilanco 2 favore al Blanko.

Same, pozicio b havas la valoron —2 por Nigro, ¢ar ekde tiam nur
unu datirigo eblas, kun fina rezulto —2 por Nigro.

Nun en pozicio a Blanko povus vicorezigni anstatat kapti la nigran
Stonon. Blanka vicorezigno portus nin (per malkontinua streko kun
flanka 0) al alia branCo de la arbo. Post tiu blanka vicorezigno Nigro
rajtus nur mem vicorezigni kaj la fina rezulto estus —2 por Blanko (t.e. 2
por Nigro). Do en pozicio a la pli favora ludago por Blanko estas tiu,
kiu kondukas al pozicio b.

La Ci-supre montrita arbo estas nur parta arbo. Aliaj brancoj
ekzistas. Ekzemple en la komenca pozicio Nigro povus ludi sur punkto
2 anstatal punkto 1 — sed tiam la rezulto estus same malfavora: Nigro
malvenkus per —2 poentoj. Sed alia pli favora bran€o ekzistas: Nigro
komence vicorezignu — tiam Blanko same vicorezignos, rezultigante
vanan partion (jigo-on)! Finfine sur nia ortangula tabulo 1 x 2 la
optimuma strategio por ambau ludantoj estas sinsekve rezigni sian
vicon!

La tuta arbo de eblaj partioj sur tiu malgranda tabulo enhavas
entute nau partiojn kaj dudek sep verticojn (cirkloj ati kvadratoj). La plej
longaj partioj ampleksas ses sinsekvajn poziciojn.

13



Jen tabelo, kiun mi kalkulis por diversaj malgrandaj ortangulaj
tabuloj. Imagu:

nur sur eteta | Tabulo| Eblaj gopartioj | Maksimuma sinsekvo
ortangula 0x0 1 2
tabulo 1 x 3 1 x1 1 2
eblas 959 | 1x2 9 Bl
malsamaj 1x3 959 21
partioj kaj la 1 x4 1359 471 437 61
2x2 | 1391718 029 753 65

plej longaj
partioj ampleksas 21 sinsekvajn poziciojn! Sur la ortangula tabulo 1 x 4
eblas jam pli ol miliardo da malsamaj partioj. Sur tabulo 2 x 2 eblas pli
ol biliono (miliono da milionoj) da malsamaj partioj! Tiaj nombroj estas
kapturnaj. Por tabulo 1 x 5 mia tablokomputilo eC ne kapablis finkalkuli
la nombron da eblaj gopartioj, eC post tagoj da komputado! Tio montras,
kiom riCa estas goo — kaj kiom malfacile povas esti por komputilo bone
ludi goon. Jaroj kaj jaroj da esploroj estis necesaj, antati ol oni alvenis al
la tre sukcesaj artefaritaj netraj retoj, kiujn utiligas €iuj go-programoj
hodiatt — krom Goperfekt!

Por komputi la valoron de iu pozicio dum donita partio, Goperfekt
esploras la subarbon radikantan de tiu pozicio, gis la serCata valoro estas
trovita — tio generale eblas per esplorado de (relative) malgranda parto
de tiu foje giganta subarbo.

La valoro v de aparta ludago (ni diru nigra) en donita pozicio dum
donita partio estas simple la valoro por Nigro de la pozicio p rezultanta
de la koncerna ludago. Tiu valoro v estas la nepra fina teritoria bilanco
(favore al Nigro) de tiu partio — kondiCe ke ambat ludantoj ekde tiu
pozicio p Ciam faros optimumajn ludagojn. Se male post p Nigro Ciam
ludos optimume, sed Blanko ne, tiam la fina rezulto por Nigro
superos v-on. Se inverse Blanko post p ¢iam optimume ludos, sed Nigro
ne, la fina rezulto por Nigro malsuperos v-on. Se post p ambau
suboptimume ludos, la fina rezulto por Nigro povos superi, malsuperi at
egali v-on!
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Ke tia preciza valoro v ekzistas por Ciu pozicio de ajna partio estis
matematike pruvita antatilonge de John VON NEUMANN kaj Oskar
MORGENSTERN en ilia fama libro Theory of Games and Economic
Behavior (1944, Princeton University Press, Capitro III, § 15). Koncize,
ili pruvis, ke en Ciu nul-suma ludo por du ludantoj kun perfekta informo,
¢e kiu la nombro da eblaj pozicioj kaj partioj estas nesenfina (kiel Ce
goo au Sako), Ciu pozicio renkontita dum partio havas precizan valoron
(por la ludanto tiam havanta sente-on), valoron principe kalkuleblan per
t.n. indukto (temas pri tre uzata matematika paSpostpasSa pruva tekniko),
per CiupaSa apliko de la principo pri minimakso — simpla principo, lau
kiu Ciu ludanto strebas maksimumigi sian propran finan rezulton au,
ekvivalente, minimumigi la finan rezulton de sia kontratulo.

Goperfekt rekte aplikas tiun minimaksan metodon, utiligante t.n.
alfa-beta-debranCigon (france “€lagage alpha-béta”, angle ‘“‘alpha-beta
pruning”’) por mallongigi la komputadon. Tion gi kapablas fari tamen
nur por tabuloj gis kvin-punktaj. Por tabuloj ses-punktaj gis
dek-ses-punktaj g1 generale kapablas komputi nur valor-intervalojn, kiel
eble plej mallargajn, per tute malsama, rimarkinda iteracia metodo
inventita de la montreala go-ludanto Franc¢ois LABELLE.

Goperfekt permesas al vi afiSi rekte
sur la tabulo la kalkulitajn valorojn au
valor-intervalojn, kiel en la Ci-flanka
pozicio sur kvadrata tabulo 4 x 4. Ci tie
Blanko jus ludis la Stonon 8, kaptante
Stonon, kaj Nigro havas sente-on. La
valoroj afiSitaj estas valoroj lat la Cina
kalkulmaniero. Esprimo kiel “-16-5”
reprezentas la intervalon de —16 gis —5. Tio
signifas, ke la vera, ekzakta, valoro v de nigra Stonmeto tie situas ie ene
de tiu malvenka intervalo: se Nigro ludos Stonon sur tiun punkton kaj
poste ambat ludantoj optimume ludos, tio kondukos al la malvenka fina
rezulto v por Nigro. Nigro do prefere ne ludu tie!
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La valor-intervalo por nigra vicorezigno ne aperas en tiu diagramo,
sed ankau &i havas malvenkan valor-intervalon de —16 gis —5.

El la permesataj Stonmetoj, unu havas la ekzaktan valoron 1: se
Nigro tie Stonmetos kaj poste ¢iam optimume ludos, Nigro povas esperi
almenati venkan 1-poentan finan rezulton.

Ciuj aliaj permesataj ludagoj kondukas al malvenko, krom eble unu
en la malsupra dekstra angulo, ¢e kiu la valor-intervalo ampleksas Ciujn
eblajn finajn rezultojn (se kalkuli ¢ine) ekde —16 &is 16. Tio nur signifas,
ke Goperfekt povas gis nun nenion diri pri nigra Stonmeto tie: se ludi tie,
Nigro povus tiom verSajne venki (per ajna nombro da poentoj), kiom
malvenki (per ajna nombro da poentoj), ati la partio povus montrigi vana
(jigo). La plej prudenta nigra ludago Sajnas esti tiu kun la valoro 1.

Jen Cio, kion mi deziris klarigi pri la nocio de valoro de pozicio au
ludago dum partio.

Vi trovos pliajn informojn pri Goperfekt en Go-Amiko, n-ro 170, Aprilo
2024, au ce goperfekt.ca/eo.

Francisko LORRAIN (Montrealo, Kanado), florrain @ goperfekt.ca

00— 00— —O0—0—0—0—0—0—0—0—0—0—0—0—0O0—0—0O0—0—0
Japana Esperantista Go-Asocio JEGA) HATZZARZ »F X &
Esperantista Go-Ligo Internacia (EGLI) R ZARZ > F X FHEHGS
UEA-konto: egli-f Retejo - http://jega.shisyou.com/jega/index.html
Adreso ©  2-13-3 Ootone, MaebasSi, Gunma, Japanio, 371-0825, Japanio
Ce HORIJasuo 3 71—0825 BEEILHTRETIRFMIT2-13-3 M4k
retadreso: hori-zonto @r.water.sannet.ne.jp &afi + 027-253-2524
Girkonto: BEH#E: 1 00170-4-84859 HATZARF v F 2 MHEHA

525-0041 BEH VL FEL T HUIT 960-8  #R¥95

16



