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Go-kunsido en Esperanto-Domo de Jacugatake okazis kun la
partopreno de kvin membroj, Sakurai, KinoSita, Hori, JoSida kaj Mori,
kaj Kobajasi (amiko de s-ro Sakurai). La rezulto estis,
La unua loko : s-ro Hori (4-a Dano) : 4 venkoj kaj 1 malvenko
La dua loko : s-ro Sakurai (8-a Dano) : 4 venkoj kaj 1 malvenko
La tria loko : s-ro Kobaja$i (5-a Dano) : 3 venkoj kaj 2 malvenkoj
Ni havis tre agrablan tempon, guante go-ludojn.
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Malsamaj manieroj de ludadoj inter Soogiistoj kaj goistoj

En la ¢ampionaj matcoj Soogiisto] (japanSakistoj) sidante ludas en
tradicia japana vestajo kimono, sed goistoj preskali neniam surportas
kimonon. En la Soogi-mondo ekzistas kodo de la vestajoj, ke en la
Ccampionaj matcoj la Soogiistoj portu kimonon, sed en la go-mondo tia
kodo ne ekzistas. Krome goo estas internacia, dum Soogi estas preskau
enlanda, ka;j tiu diferenco katizas la diferencon de vestajoj.

En Japanio viroj nun preskat ne surportas kimonon en Ciutaga vivo,
do kimono donas specialan kuragon al instigon al la surportantoj. Mi
esperas, ke ankau goistoj surportu kimonon en specialaj okazoj, kaj tio
donos specialan senton kaj inspiron al tiuj, kiuj vidas la matCojn.



BED#HKS Sagaj vortoj pri Go-ludado
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Se vi memoras sagajn vortojn pri Go-ludo, kaj kiam tiu situacio
aperas, vi rememoru tiujn. Vi povas meti Stonojn en gustajn lokojn, kaj
vi povas esti trankvila kaj jugi guste.
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En kaptokonkuro inter Stonaroj, unu kun okulo kaj la alia sen okulo,
avantaga estas tiu kun okulo. En la suba diargramo, Nigro ataku la
blankan Stonaron per ek de N1 kaj faru okulon per N3 kaj NS5. Kaj Nigro
venkos la kaptokonkuron.
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Sed en kazoj kiam la ‘sen-okula’ Stonaro havas multe pli da
spirpunktojn, la ‘sen-okula’ flanko povus venki. Alia go proverbo;
“Estas escepta kazo el kaptokonkuroj inter ‘sen-okulo Kkontrau
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kun-okulo’ .
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Ne ludu goon perdante kvar angulojn!

En anguloj oni povas plej efike fari teritorion. Do la proverbo instruas
ke, se vi lasas la kontratiulon okupi la Ciujn 4 angulojn, vi probable
malvenkos. Tamen fortulo kiel TAKEMYA Masaki, profesiula 9a
DANNulo, kiu lerte faras grandan teritorion en la centro de tabulo, ofte
venkis perdante 4 angulojn.  {Vidu ekzemplon jene!}
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Go-ekzercaro por Komencantoj (34)

disvolvo de duopa staranto” { 37

N =ATY?

Profesiulo: Cu  necesas
sin-gardi per N1?
Komencanto: Ho! Cu ne?

P: Cu vi timas Blankan
envenon?

K.: Jes.. Tamen mi
rememoras antatian instruon.
P: Cu temas pri “3-punkta

K.: Preskati same. EC se Blanko envenas, la nigra Stonaro estas sekura.
P.: Jes, en tiu largeco, alternativaj estas punktoj ‘a’ kaj ‘b’.
K.: Nigro devus Stonmeti sur alilokon pli largan.

P.: Vi pravas!

(Adaptita artikolo citita el “Kreskada noto de AMIGO” en japana
jurnalo “Semajna GO0™)

La problemo 291-a
Nigro havas meton.
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La problemo 292-a
Nigro Havas meton.
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La solvo 291-a

Nigro povas mortigi la blankon.

Fig. 1-a: Sukceso. Nigro devas invadi profunde en la sino de blanka
Stonaro kiel N1. Kontrat B2, Nigro tranCu per N3, kaj Blanko ne povas
Stonmeti kiel BS pro la sufokeco. Se anstatai B2, Blanko respondas per
B3, procedos N2, B4, N7 kaj same mortos la blanka Stonaro.

Fig. 2-a: Malsukceso. Kontrall natura malgrandigo N1, B2 sidas sur la
vitala punkto. Alternativaj estas punktojn a kaj b.

La solvo 292-a

Nigro povas mortigi la blankon.

Fig. 1-a: Sukceso. Unue trancu per N1, kaj due koliziu kiel N3. Kontrat
B4, la transvado N5 minacas la blankon. Anstatai B4, se Blanko
respondas per B5, Nigro sukcesos per N4.

Fig. 2-a: Malsukceso. Malbona met-ordo. Blanko variigas la procedon
kiel B4. Farigas alterne-kaptado.

Fig. 1-a Fig. 2-a
(cititaj el jurnalo “ASAHI SINBUN”, verkitay de MURAMATU Daiki
6p.)



El “Esperantista Go-Ligo Internacia 2024”

Ekde majo 2024 okazas GO liga-mato, nomata “Esperantista Go-Ligo Internacia 2024”
en grupejo “Esperantejo” sur OGS Go-servejo (https://online-go.com/group/137). Jene
prezentigas ludo inter GO SeiGer, unu el la plej forta Esperantista go-ludanto, kaj mi,
mori_kin kun 2 anticipe-metitaj Stonoj, el la unua rondo de la liga-matco.

Se vi havas konekton al la inter-reto, vi povas postludi la ludon e jena ligilo;
https://online-go.com/game/63943612

Unue montrigas la tutan registrajon de la ludo. Fine Nigro malsukcesis ligi siajn du
Stonarojn en MalSupra rando kaj ne trovis rimedon por savi ilin kaj rezignis la ludon.
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Por analizo mi ankoraii uzadas Artefaritan Intelekton “Leela Zero” (mallongigo “LZ”)
kun la utiligilan programon “Lizzie”, kaj “En-Dianta GOo (AfHDPFHZE)” (mallongigo
“ED”). La Aloj taksas ke e¢ post la kaptigo de §tono N134 (sur punkto L6) Nigro havas
ne malgrandan Sancon por venki, se atakos la grandan blankan Stongruon en la supra parto
de la tabulo.

Tamen, ¢i tiu artikolo ne temas pri analizo de eblaj bataloj post la rezigno de Nigro, sed
elekto de batalmodeloj en la formaciado.

ABCDEFGHJEKELMNOPGRST Diagramo 1.

19 13 Post la rekta invado al ‘tri-tri
18 { T 1 i — 1 11 18 punkton’, B11, Nigro elektis
17 i ';_9::- 1 - 1 1 — 111 17 malnovan batalmodelo NI14.
16— T [ I 1@ % Lai ‘goaj proverboj’, ‘“Nepre
15 1 | ' T | T 13 batu la kapon de duopo!” kaj
14 "4 “Rampi sur la dua linio de
18 1 ' 1 ' @D 1% laero estas iri sur vojon
12 12

malvenkan.”, N14 devus esti
bona kaj B19 malbona.
Tamen post B23, se Nigro

11

o
o

s ¥ simple sinligas sur punkton E4,
8 P % farigas ‘malsaa formo’ de
7 (21} T : , .
6 6 vaka triangulo’, kaj krome
A m Blanko unupunkte saltos al
5 {23} 5 5 .
. . “- | . | | ' -’?{-. || 3 punkto G5, atakante nigra
) 113} e _/1___ N ‘muroforma’ §tonaro.
. A".-“isj erd I ) Dum la ludo, mi pensis, ke ¢i
1 T : tiu procedo estas malavantaga
ABCDEFGHJKLMNOPORST por Nigro kaj decidis eviti tion.
. Diagramo 2.
%1 416 Sed postluda analizo per Aloj
Ty klarigis Nigro ne estus tiel
A @ A 1% £ £

malavantaga se elektus la
I sin-ligon sur punkton E4.
2018} Pro. la .anticipe-metitaj du
‘ ‘ Stonoj, Aloj taksas la eblecon de
Nigra venko tro alte Kkaj
kompari la taksajojn estas
. malfacile. Do por la analizo mi
false aldonis blankan unu meton
sur punkton O16, ‘ekbatalon
Cevalan’.

“LZ” rekomendas, ke, anstatat
B N16 en diag. 1, Nigro ‘duoble

2 batu’ per N3 en diag. 2.
4 4 o
2)6 o
0
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Diagramo 3.

Kaj anstatati B21 en diag. 1,
“Blanko ne tro alproksimigu al
potenca nigra Stonaro.”

Flanken irante de la temo,
“LZ” ludas tro  S§tonojn
-forlasante kaj batalon-ameme,
mi sentas. Preterlasante batalon
en dekstra parto de Supra rando,
komencas batalon en la
maldekstra parto. Tro malfacile
por averagaj amatoroj estas
kompreni ¢i tiun ludomanieron.

Diagramo 4.

Kontrati B23 en diag.1, “Nigro
forte ataku gin per ‘alte
unu-punkta dorso-atako’ 7, diras
“LZ”. “Sekve Blanko duone
rezignu savi la atakatan unu
Stonon kaj efekte faru bonan
kvazatteritorion.”

Kial “kvazai”? Car Nigro
ankorali havas Sancon invadi
tien.
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Diagramo 5.

En la kazo de diag.l, “LZ”
rekomendas ke Nigro sinligu
kiel N2 en €i tiu diagramo. Kaj
gi taksas, ke por ambat flanko
pli grave estas ataki/protekti
nigran unu  Stonon  sur
MalDekstra rando ol
ataki/protekti nigran muroforma
Stonaron en MalSupra
MalDekstra angulo.

Diagramo 6.

Kiel jam mi skribis ¢e diag. 1,
mi tro pesimisme pensis, ke la
formo en MalSupra Maldekstra
parto estas malavantaga por
Nigro.

Sed lat “LZ”, ne ur8e estas
singardi la muroforman
Stonaron sed disetendigi de la
unu Stono sur MalDekstra
rando  ekbatalante  kontral
blanka  §tono en  Supra
MalDekstra angulo.

MORI Hitosi
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Diagramo 7.

Montrigas aliajn variojn lat
“LZ”. Se Nigro disvolvigas
supren en MalDekstra rando,
kaj Blanko siegas la nigran
muroforman Stonaron en la
MalSupra MalDekstra parto,
Nigro havas rimedon
kontrati-ataki  la  siegantan
blankon per ‘pinéi-tuS-meto’ sur
punkton maldekstran de B2

Diagramo 8.
Lau “LZ”, Kontrau Blanka
siegado, Nigro povas

singardeme respondi per
‘Cevala salto’ en MalSupra
rando.

“LZ” taksas ke la muroforma
nigra Stonaro en MalSupra
MalDekstra parto havas kelakjn
rimedojn por fari okulojn at
forkuri dekstren, kaj Nigro ne
tro maltrankviligu pri Blanka
atako.

MORI Hitosi



Meditoj 11

verkitaj de Sakurai Nobuo

133. Kial la homo trovas sin felica vidante la florojn?

134. Kiam oni rimarkas, ke en tiu trovigas multaj nekongruaj ecoj, tiam
oni farigas tolerema el la aliaj.

135. Cu la operacio al la dombestoj estas ne kruela faro?

136. Ciu homo havas la rajton rifuzi, kion tiu ne povas konsenti. Kaj
neniu havas rajton rifuzi la pretendon de la rifuzinto.

137. Se mi kuragus esprimi mian opinion: La longdatra kutimo de la
uzado de la mono kauzis la degeneradon de la homaro, kion Diablo
atendas.

138. Por Ciuj vivajoj inkluzive la homojn la plej grava okupo estas naski
kaj kreskigi la idojn. Kaj nur la inoj havas la kapablon naski idojn. Do
lat la biologia vidpunkto estas evidente, ke la inoj estas pli superaj
estajoj ol la viroj. Sed la homa historio montras, ke la viro ¢iam emis
subpremi kaj regi la inojn. Sendube tian malgustajon kauzis la
malsupereca komplekso de la viroj al la inoj. Estas la plej granda
tragedio datranta dum la homa historio. Nun la viroj rekonu tiun realon
kaj estu preta helpi al la virinoj kun la fidelemo.

139. Estas malfeliCa tiu, kiu ne povas indulgi sian malsukceson.

140. Ciuj homoj estas miaj amikoj. Vi estas homo. Do vi estas mia
amiko. Tio estas la silogismo kaj la baza logiko. Kiam oni studas la

15



sciencon inkluzive la matematikon, estas nepre necesa tiu logiko. Tamen
efektive trovigas tiaj homoj, kiuj ne komprenas la logikon. Gisnuna
gvidprincipo de la edukadsistemo estas enigi tiajn homojn kaj ke Ciu
komprenu la bazan logikon, kio estas elimini la homojn mallogikecajn.
Sed la nova gvidprincipo de la eduksitemo Sangigis tiel, ke trovu la
rimedojn kiel komuniki kun tiaj mallogikecaj homoj. Do tiu nova
gvidprincipo antatienpusas forigi la homajn diskriminaciojn.

141. Imagu, ke en iu plandeo la vivajoj estas triseksaj kaj por naski la
1dojn devas kunigi la tri seksoj. Kiaj estus la vivoj, moroj, socioj kaj
moraloj en tia mondo? La hipotezo de la ekzisto de tia mondo kun gia
aspekto povus pli vastigi nian perspektivon, same kiel la enkonduko de
la imaginaro pli vastigis matematikan sferon.

Japana Go-Asocio festis sian 100-jarigon

La 18an de julio Japana Go-Asocio okazigis la feston por sia
100-jarigo en la hotelo en Tokio. Japana Go-Asocio fondigis la 17an de
julio 1921. La prezidanto de la asocio s-ro Takemija Jookoo salutis jene:
“La asocio havas multajn problemojn, ekzemple sia financa problemo
kaj malmultigo de go-ludantoj. Ni kune laboru por prosperigo de
go-kulturo.”
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