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八ヶ岳囲碁合宿、楽しく終了 

 
後列左から、吉田、桜井、森、前列左から、小林（一般参加）、堀、木下 

2024 年 5月 18 日（土）― 19 日（日） 八ヶ岳エスペラント館 

Maja kunsido: 2024.5.18-19 Jacugatake-Esperanto-Domo 
 



コロナ後、昨年から再開した八ヶ岳囲碁合宿は、桜井、木下、堀、森、吉田の 5 人の会員と、

桜井さんの囲碁仲間の小林さんの参加を得て、合計 6 人で、それぞれが 5 回、総当たりで対戦

しました。結果は、 

優勝 堀泰雄さん（４段）  ４勝 1 敗 

2 位 桜井信夫さん（８段） ４勝 1 敗 

3 位 小林さん（５段）    3 勝 2 敗 

 

山梨県北杜市にある日本エスペラント協会の研修施設「八ヶ岳エスペラント館」は、この季節、

新緑でとても美しく、また庭には館創立 20 周年で植えたシャクナゲが咲いていました。 

残念ながら女性の参加はなく、男ばかり。夕食は近所の食堂から釜めしを取り寄せ、後はトマ

ト、かまぼこ、チーズ、それにピーナッツ、ビールの他、桜井さん差し入れのドイツワイン、森さん

差し入れの山梨の酒「七賢」で、楽しい夕食になり、酔っ払ってもまた食後に対局しました。 

Go-kunsido en Esperanto-Domo de Jacugatake okazis kun la 

partopreno de kvin membroj, Sakurai, Kinoŝita, Hori, Joŝida kaj Mori, 

kaj Kobajaŝi (amiko de s-ro Sakurai). La rezulto estis, 

La unua loko : s-ro Hori (4-a Dano) : 4 venkoj kaj 1 malvenko 

La dua loko : s-ro Sakurai (8-a Dano) : 4 venkoj kaj 1 malvenko 

La tria loko : s-ro Kobajaŝi (5-a Dano) : 3 venkoj kaj 2 malvenkoj 

Ni havis tre agrablan tempon, ĝuante go-ludojn. 

Sakurai 

Kinoŝita 

Hori 
Mori 

Joŝida 

Kobajaŝi 



囲碁・将棋、対局風景の違い 
 囲碁と将棋の対局の様子はだいぶ違う。正座するか、椅子に座るか、洋服か、和服か

で、様相が違う。先ず名人戦のような重要な対局では、囲碁も将棋も畳の上に座って対

局するが、将棋の場合は和服、囲碁の場合は洋服である。 

 

将棋界にはドレスコードがある 

将棋の佐藤康光八段は、「棋界新時代」（毎日新聞、2024 年 7 月 18 日）に次のように

書いている。 

「タイトル戦や大きな一局で着用する和服は、棋士の戦闘着と言えるかもしれない。

季節によっても替えるので、多く出場している棋士はかなりの数を持っている。私も何

だかんだで 50 着以上はある。他にタイトル戦の立ち合いを務めたり、役員で伺ったり

した時も着用していたので、案外着る機会は多いかもしれない。・・・日本の伝統文化

の側面もある将棋は、やはり和服が似合う。対局室も日本文化の集積であり、やはり残

して行くべき文化だと思っている。・・・将棋界も将来的に国際化の時代がより進んで

いくと思う。その時に将棋を取り巻く日本文化がより輝きを放つと考えている」 

将棋界では、タイトル戦の対局では和服が定番になっているが、その理由を、Yahoo

知恵袋では、次のように書いている。 

「世の中で和服を着ることが稀になり、囲碁界がそれに従った昭和 30 年代から 40 年

代に、将棋界で唯一のプロ組織である日本将棋連盟が、 『ふだんの対局はスーツにネ

クタイ。タイトル戦・棋戦決勝戦は和服』という『ドレスコード』を、明文化はしない

ものの、事実上のルールとした結果と思われます」 

NHK-programo de japana ŝako               Ĉampiona matĉo de japana ŝako 

 



囲碁界は「普段着」で 

一方、囲碁のタイトル戦で現代では和服着てる人ほとんど見かけない。インターネッ

トで「囲碁の対局」の写真を探しても、着物のものは「囲碁フェスタ」や「浴衣囲碁ま

つり」といった、イベントの着物姿（多くは女性）のものばかりで、重要な対局の着物

姿の対局はない。これについては Yahoo 知恵袋は、次のように書いている。 

「現在の囲碁界では、通常の対局は『普段着』での対局が当たり前になっており、『各

人の好みの』カジュアルな服装で対局しているようです。さすがにタイトル戦ではスー

ツにネクタイが普通のようですが、暑い時期には、ポロシャツ姿で番碁を打つ例もある

ようです。 囲碁界では、ドレスコードがなく、服装は対局者の判断に任されるため、

ふだんの対局はカジュアルな服装、タイトル戦はスーツにネクタイで打つことになりま

す。何かと面倒な和服を着るのは、依田九段のような一部の人のみ、となっております。」 

囲碁が洋服になった時期を「完本 実録囲碁講談 (岩波現代文庫) 中山典之著 

http://www.amazon.co.jp/dp/4006020716」に次のように書いてある（Yahoo 知恵袋）。 

 

この本には、昭和 30 年代の対局の様子を写した写真がいくつも載っていますが、和

服ばかりです。囲碁界で、番碁も含めて洋服で対局するのが普通になったのは、昭和 40

年頃から、木谷實九段の門下生が、大竹英雄名誉碁聖 (昭和 44 年に初タイトル十段を獲

得) を皮切りに棋界を席巻した頃が境目と思われます。同じ頃に、呉清源九段の弟子で

ある林海峯名誉天元も碁界で活躍を始めています。木谷門下の大竹、石田芳夫、加藤正

夫、武宮正樹、小林光一、趙治勲など (趙治勲以外は日本人) が昭和 40 年代にどっと出

て来ましたが、彼らの当時の写真を見ると一様に洋服で番碁を打っています。 

NHK-programo de goo                Honinboo-matĉo de goo            

 

 



畳で正座か椅子か 

 タイトル戦では、将棋も囲碁も、畳に座ってやっている。和服は正座しやすい、と佐

藤八段は書いている。囲碁の場合はズボンで正座すると、かなり窮屈になるが、長い対

局の途中では胡坐をかいたりしているのだろうから、苦にははならないのだろう。 

NHK の将棋講座では、棋士は洋服だが座って指している。また将棋盤も本格的な将

棋盤である。ところが囲碁講座では、椅子に座り、碁盤はテーブルの上に置いてあるか

ら、練習碁で使う薄っぺらな盤である。囲碁のタイトル戦では、立派な厚い碁盤を使わ

なければならないから、対局者も和室で正座しなければならない。その碁盤には対局者

が揮毫もするから、まさか数センチの厚さの碁盤を使うわけにはゆかない。 

 

最後に 

 囲碁は国際棋戦も行われていて、将棋より国際化しているとは言えるだろう。しかし、

日本の囲碁もまた、長い伝統を持ち日本文化に根差しているから、余り「普段着」で打

ってもらいたくない。タイトル戦では、特別の和室で、分厚い高級な碁盤で打つのだか

ら、着物の方が似合うと思うし、見る方も、世紀の一戦なのだなという印象も持ち、囲

碁の品格も上がるような気がする。NHK の囲碁番組でも、畳に座ってきちんとした碁

盤で打ってもらいたいと、私は思う。                  （堀泰雄） 

 

Malsamaj manieroj de ludadoj inter ŝoogiistoj kaj goistoj 

   En la ĉampionaj matĉoj ŝoogiistoj (japanŝakistoj) sidante ludas en 

tradicia japana vestaĵo kimono, sed goistoj preskaŭ neniam surportas 

kimonon. En la ŝoogi-mondo ekzistas kodo de la vestaĵoj, ke en la 

ĉampionaj matĉoj la ŝoogiistoj portu kimonon, sed en la go-mondo tia 

kodo ne ekzistas. Krome goo estas internacia, dum ŝoogi estas preskaŭ 
enlanda, kaj tiu diferenco kaŭzas la diferencon de vestaĵoj.  

En Japanio viroj nun preskaŭ ne surportas kimonon en ĉiutaga vivo, 

do kimono donas specialan kuraĝon aŭ instigon al la surportantoj. Mi 

esperas, ke ankaŭ goistoj surportu kimonon en specialaj okazoj, kaj tio 

donos specialan senton kaj inspiron al tiuj, kiuj vidas la matĉojn. 

 



囲碁の格言 Saĝaj vortoj pri Go-ludado 

囲碁の格言を覚えておいて、場面場面でそれを思い出すと、良いヒントにもなるし、

冷静になります。 

Se vi memoras saĝajn vortojn pri Go-ludo, kaj kiam tiu situacio 

aperas, vi rememoru tiujn. Vi povas meti ŝtonojn en ĝustajn lokojn, kaj 

vi povas esti trankvila kaj juĝi ĝuste. 

 

眼あり眼なしは唐（から）の攻め合い 
眼のある石とない石の攻め合いは、眼がある方が有利となる。下図では黒 1 のオキか

ら攻め、3から 5 と眼を確保すれば黒の攻め合い勝ちとなる。 

En kaptokonkuro inter ŝtonaroj, unu kun okulo kaj la alia sen okulo, 

avantaĝa estas tiu kun okulo. En la suba diargramo, Nigro ataku la 

blankan ŝtonaron per ek de N1 kaj faru okulon per N3 kaj N5. Kaj Nigro 

venkos la kaptokonkuron. 
 

 

ただしダメの数が多ければ、眼のない方が勝つときもある（「眼あり眼なしも時によ

りけり」）。 

Sed en kazoj kiam la ‘sen-okula’ ŝtonaro havas multe pli da 

spirpunktojn, la ‘sen-okula’ flanko povus venki. Alia go proverbo; 

“Estas escepta kazo el kaptokonkuroj inter ‘sen-okulo kontraŭ 
kun-okulo’ ”. 
 



四隅取られて碁を打つな 

隅は地を取るのに最も効率のよい場所であるため、四つの隅とも敵に取られてしまっ

てはまず勝てないという教え。ただし大模様作戦を得意とする武宮正樹などは、四隅を

取らせて勝ってしまった碁も数多い。 

Ne ludu goon perdante kvar angulojn!  

En anguloj oni povas plej efike fari teritorion. Do la proverbo instruas 

ke, se vi lasas la kontraŭulon okupi la ĉiujn 4 angulojn, vi probable 

malvenkos. Tamen fortulo kiel TAKEMYA Masaki, profesiula 9a 

DANNulo, kiu lerte faras grandan teritorion en la centro de tabulo, ofte 

venkis perdante 4 angulojn. {Vidu ekzemplon jene!} 



Go-ekzercaro por Komencantoj (34) 

 

Profesiulo: Ĉu necesas 

sin-gardi per N1? 

Komencanto: Ho! Ĉu ne?  

P.: Ĉu vi timas Blankan 

envenon? 

K.: Jes... Tamen mi 

rememoras antaŭan instruon. 

P.: Ĉu temas pri “3-punkta 

disvolvo de duopa staranto” {二立三析}? 

K.: Preskaŭ same. Eĉ se Blanko envenas, la nigra ŝtonaro estas sekura. 

P.: Jes, en tiu larĝeco, alternativaj estas punktoj ‘a’ kaj ‘b’. 

K.: Nigro devus ŝtonmeti sur alilokon pli larĝan. 

P.: Vi pravas! 

(Adaptita artikolo citita el “Kreskada noto de AMIGO” en japana 

ĵurnalo “Semajna GOo”) 

 

 

La problemo 291-a 

Nigro havas meton.  

 

 

La problemo 292-a 

Nigro Havas meton. 
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La solvo 291-a 

Nigro povas mortigi la blankon. 

Fig. 1-a: Sukceso. Nigro devas invadi profunde en la sino de blanka 

ŝtonaro kiel N1. Kontraŭ B2, Nigro tranĉu per N3, kaj Blanko ne povas 

ŝtonmeti kiel B5 pro la sufokeco. Se anstataŭ B2, Blanko respondas per 

B3, procedos N2, B4, N7 kaj same mortos la blanka ŝtonaro. 

Fig. 2-a: Malsukceso. Kontraŭ natura malgrandigo N1, B2 sidas sur la 

vitala punkto. Alternativaj estas punktojn a kaj b. 

 

 

 

 

 

 

 

 

   Fig. 1-a                 Fig. 2-a  

La solvo 292-a 

Nigro povas mortigi la blankon. 

Fig. 1-a: Sukceso. Unue tranĉu per N1, kaj due koliziu kiel N3. Kontraŭ 
B4, la transvado N5 minacas la blankon. Anstataŭ B4, se Blanko 

respondas per B5, Nigro sukcesos per N4. 

Fig. 2-a: Malsukceso. Malbona met-ordo. Blanko variigas la procedon 

kiel B4. Fariĝas alterne-kaptado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

             Fig. 1-a                  Fig. 2-a  

(cititaj el ĵurnalo “ASAHI SINBUN”, verkitaj de MURAMATU Daiki 

6p.) 



10 

 

 

El “Esperantista Go-Ligo Internacia 2024” 

 
Ekde majo 2024 okazas GO liga-matĉo, nomata “Esperantista Go-Ligo Internacia 2024” 

en grupejo “Esperantejo” sur OGS Go-servejo (https://online-go.com/group/137). Jene 

prezentiĝas ludo inter GO SeiGer, unu el la plej forta Esperantista go-ludanto, kaj mi, 

mori_kin kun 2 anticipe-metitaj ŝtonoj, el la unua rondo de la liga-matĉo. 

Se vi havas konekton al la inter-reto, vi povas postludi la ludon ĉe jena ligilo; 

https://online-go.com/game/63943612 

Unue montriĝas la tutan registraĵon de la ludo. Fine Nigro malsukcesis ligi siajn du 

ŝtonarojn en MalSupra rando kaj ne trovis rimedon por savi ilin kaj rezignis la ludon. 
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Por analizo mi ankoraŭ uzadas Artefaritan Intelekton “Leela Zero” (mallongigo “LZ”) 

kun la utiligilan programon “Lizzie”, kaj “En-Dianta GOo (入神の囲碁)” (mallongigo 

“ED”). La AIoj taksas ke eĉ post la kaptiĝo de ŝtono N134 (sur punkto L6) Nigro havas 

ne malgrandan ŝancon por venki, se atakos la grandan blankan ŝtongruon en la supra parto 

de la tabulo. 

Tamen, ĉi tiu artikolo ne temas pri analizo de eblaj bataloj post la rezigno de Nigro, sed 

elekto de batalmodeloj en la formaciado. 

Diagramo 1.  

Post la rekta invado al ‘tri-tri 

punkton’, B11, Nigro elektis 

malnovan batalmodelo N14. 

Laŭ ‘goaj proverboj’, “Nepre 

batu la kapon de duopo!” kaj 

“Rampi sur la dua linio de 

latero estas iri sur vojon 

malvenkan.”, N14 devus esti 

bona kaj B19 malbona. 

Tamen post B23, se Nigro 

simple sinligas sur punkton E4, 

fariĝas ‘malsaĝa formo’ de 

‘vaka triangulo’, kaj krome 

Blanko unupunkte saltos al 

punkto G5, atakante nigra 

‘muroforma’ ŝtonaro. 

Dum la ludo, mi pensis, ke ĉi 
tiu procedo estas malavantaĝa 

por Nigro kaj decidis eviti tion. 

 

Diagramo 2.  

Sed postluda analizo per AIoj 

klarigis Nigro ne estus tiel 

malavantaĝa se elektus la 

sin-ligon sur punkton E4. 

Pro la anticipe-metitaj du 

ŝtonoj, AIoj taksas la eblecon de 

Nigra venko tro alte kaj 

kompari la taksaĵojn estas 

malfacile. Do por la analizo mi 

false aldonis blankan unu meton 

sur punkton O16, ‘ekbatalon 

ĉevalan’. 

“LZ” rekomendas, ke, anstataŭ 
N16 en diag. 1, Nigro ‘duoble 

batu’ per N3 en diag. 2. 

21 



12 

 

 

Diagramo 3.  

Kaj anstataŭ B21 en diag. 1, 

“Blanko ne tro alproksimiĝu al 

potenca nigra ŝtonaro.” 

Flanken irante de la temo, 

“LZ” ludas tro ŝtonojn 

-forlasante kaj batalon-ameme, 

mi sentas. Preterlasante batalon 

en dekstra parto de Supra rando, 

komencas batalon en la 

maldekstra parto. Tro malfacile 

por averaĝaj amatoroj estas 

kompreni ĉi tiun ludomanieron. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diagramo 4. 

Kontraŭ B23 en diag.1, “Nigro 

forte ataku ĝin per ‘alte 

unu-punkta dorso-atako’ ”, diras 

“LZ”. “Sekve Blanko duone 

rezignu savi la atakatan unu 

ŝtonon kaj efekte faru bonan 

kvazaŭteritorion.” 

Kial “kvazaŭ”? Ĉar Nigro 

ankoraŭ havas ŝancon invadi 

tien. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

11 
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Diagramo 5.  

En la kazo de diag.1, “LZ” 

rekomendas ke Nigro sinligu 

kiel N2 en ĉi tiu diagramo. Kaj 

ĝi taksas, ke por ambaŭ flanko 

pli grave estas ataki/protekti 

nigran unu ŝtonon sur 

MalDekstra rando ol 

ataki/protekti nigran muroforma 

ŝtonaron en MalSupra 

MalDekstra angulo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diagramo 6.  

Kiel jam mi skribis ĉe diag. 1, 

mi tro pesimisme pensis, ke la 

formo en MalSupra Maldekstra 

parto estas malavantaĝa por 

Nigro. 

Sed laŭ “LZ”, ne urĝe estas 

singardi la muroforman 

ŝtonaron sed disetendiĝi de la 

unu ŝtono sur MalDekstra 

rando ekbatalante kontraŭ 
blanka ŝtono en Supra 

MalDekstra angulo. 

 

MORI Hitosi 
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Diagramo 7. 

Montriĝas aliajn variojn laŭ 
“LZ”. Se Nigro disvolviĝas 

supren en MalDekstra rando, 

kaj Blanko sieĝas la nigran 

muroforman ŝtonaron en la 

MalSupra MalDekstra parto, 

Nigro havas rimedon 

kontraŭ-ataki la sieĝantan 

blankon per ‘pinĉi-tuŝ-meto’ sur 

punkton maldekstran de B2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diagramo 8.  

Laŭ “LZ”, Kontraŭ Blanka 

sieĝado, Nigro povas 

singardeme respondi per 

‘ĉevala salto’ en MalSupra 

rando. 

“LZ” taksas ke la muroforma 

nigra ŝtonaro en MalSupra 

MalDekstra parto havas kelakjn 

rimedojn por fari okulojn aŭ 
forkuri dekstren, kaj Nigro ne 

tro maltrankviliĝu pri Blanka 

atako. 

 

 

 

 

MORI Hitosi 



15 

 

 

Meditoj 11 

verkitaj de Sakurai Nobuo 

 

133. Kial la homo trovas sin feliĉa vidante la florojn? 

 

134. Kiam oni rimarkas, ke en tiu troviĝas multaj nekongruaj ecoj, tiam 

oni fariĝas tolerema el la aliaj. 

 

135. Ĉu la operacio al la dombestoj estas ne kruela faro? 

 

136. Ĉiu homo havas la rajton rifuzi, kion tiu ne povas konsenti. Kaj 

neniu havas rajton rifuzi la pretendon de la rifuzinto. 

 

137. Se mi kuraĝus esprimi mian opinion: La longdaŭra kutimo de la 

uzado de la mono kaŭzis la degeneradon de la homaro, kion Diablo 

atendas. 

 

138. Por ĉiuj vivaĵoj inkluzive la homojn la plej grava okupo estas naski 

kaj kreskigi la idojn. Kaj nur la inoj havas la kapablon naski idojn. Do  

laŭ la biologia vidpunkto estas evidente, ke la inoj estas pli superaj 

estaĵoj ol la viroj. Sed la homa historio montras, ke la viro ĉiam emis 

subpremi kaj regi la inojn. Sendube tian malĝustaĵon kaŭzis la 

malsupereca komplekso de la viroj al la inoj. Estas la plej granda 

tragedio daŭranta dum la homa historio. Nun la viroj rekonu tiun realon 

kaj estu preta helpi al la virinoj kun la fidelemo. 

 

139. Estas malfeliĉa tiu, kiu ne povas indulgi sian malsukceson. 

 

140. Ĉiuj homoj estas miaj amikoj. Vi estas homo. Do vi estas mia 

amiko. Tio estas la silogismo kaj la baza logiko. Kiam oni studas la 



16 

 

 

sciencon inkluzive la matematikon, estas nepre necesa tiu logiko. Tamen 

efektive troviĝas tiaj homoj, kiuj ne komprenas la logikon. Ĝisnuna 

gvidprincipo de la edukadsistemo estas enigi tiajn homojn kaj ke ĉiu 

komprenu la bazan logikon, kio estas elimini la homojn mallogikecajn. 

Sed la nova gvidprincipo de la eduksitemo ŝanĝiĝis tiel, ke trovu la 

rimedojn kiel komuniki kun tiaj mallogikecaj homoj. Do tiu nova 

gvidprincipo antaŭenpuŝas forigi la homajn diskriminaciojn. 

 

141. Imagu, ke en iu plandeo la vivaĵoj estas triseksaj kaj por naski la 

idojn devas kuniĝi la tri seksoj. Kiaj estus la vivoj, moroj, socioj kaj 

moraloj en tia mondo? La hipotezo de la ekzisto de tia mondo kun ĝia 

aspekto povus pli vastigi nian perspektivon, same kiel la enkonduko de 

la imaginaro pli vastigis matematikan sferon. 

 

Japana Go-Asocio festis sian 100-jariĝon 

   La 18an de julio Japana Go-Asocio okazigis la feston por sia 

100-jariĝo en la hotelo en Tokio. Japana Go-Asocio fondiĝis la 17an de 

julio 1921. La prezidanto de la asocio s-ro Takemija Jookoo salutis jene: 

“La asocio havas multajn problemojn, ekzemple sia financa problemo 

kaj malmultiĝo de go-ludantoj. Ni kune laboru por prosperigo de 

go-kulturo.” 

 

―○―●―○―●―○―●―○―●―○―●―○―●―○―●―○―●―○―●―○―●―○ 

Japana Esperantista Go-Asocio (JEGA) 日本エスぺランチスト囲碁協会 

Esperantista Go-Ligo Internacia (EGLI) 世界エスぺランチスト囲碁協会 

UEA-konto: egli-f    Retejo： http://jega.shisyou.com/jega/index.html 

Adreso： 2-13-3 Ootone, Maebaŝi, Gunma, Japanio, 371-0825, Japanio  

Ĉe HORI Jasuo ３７１－０８２５ 群馬県前橋市大利根町２-１３-３ 堀泰雄方 

retadreso: hori-zonto@r.water.sannet.ne.jp 電話：027-253-2524 

Ĝirkonto: 郵便振替口座 00170-4-84859 日本エスペランチスト囲碁協会 

525-0041 滋賀県草津市青地町 960-8 森均方   
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Laborplano de JEGA 
１．役員 Estraranoj  

代表： 堀泰雄 （群馬） 会計： 森均 （滋賀） 名誉代表者： 桜井信夫 （東京）  

Reprezentanto: HORI Jasuo, Kasisto: MORI HItoŝi, Honora reprezentanto: Sakurai Nobuo 

２．行事 Eventoj 

・5 月合宿 （八ヶ岳エス館）  ・日本大会で 分科会をもつ  

Kunsidoj en Jacugatake kaj Japana Kongreso.  

３．会報（Ｇｏ－ａｍｉｋｏ） 

・発行は年３回とし、4 月、8 月、１２月に発行する。 

Ni eldonos la revuon 3 fajojn: aprilo, aŭgusto, kaj decembro 

・"Go-amiko"の記事は原則として Esperanto または Du-lingva とする。 

La artikoloj estu skribitaj en Esperanto aŭ dulingve. 

４．会費 Kotizo 

  ・日本人会員は 1000 円（寄付をしたい方は 1500 円プラス） 1000 enoj por japano 

  ・外国人会員は、無料だが、ＥＧＬＩの趣旨に賛同し会員となる方からは 10 ユーロ頂く。  

10 eŭroj por eksterlandano 

５．出版計画 Eldonplano どんな出版が良いか、考える。 Ni trovos la eblecon. 

６．書籍などの扱い Niaj libroj pri Go 

"Invito al GO-Ludo"、"Fundamento de Taktiko kaj Strategio de GO-Ludo"、9X9-voja tabulo

（九路盤） 

無料だが送料は負担してもらう。Senpagaj, sed la ricevontoj pagu sendkoston.. 
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