o0—e—0O0—0—0—08—0—08—0—08—0—8—0—e—0

Go-Amiko

Informilo de
Japana Esperantista Go-Asocio
N-ro 158, Aprilo 2020

o0—e—0O0—0—0—08—0—08—0—08—0—08—0—e—0

Ny BBEEAEA~ADBMEBRHLTVET

202045 H28H (1) —24H (H) NrEBETAXRT L ME
Maja kunsido: 2020.5.23-24 Jacugatake-Esperanto-Domo

INALILAEH I D H AT ART U MG 2OWHB iR )\ 7 fE T ART M 1k, ZDZEfi,
Pk CETHERLRDET, Frikffafoh T, PHEZRLAEEAD . FEADZMERID
LTVEd,

B I\rETARZUME (FBah 03-3491-1349)
(RSN IR C/NERRIZ SR . —D H OB HFE/NRER R HifE 10 47)
KX#: 3000H (FEITH, FHDOL AT TENET)
HUAR . YA HEE T, A—)L. hori-zonto@water.sannet.ne.jp
Wk e 7 7YY A:027-253-2524
FAk:371—0825 kG THHRFIARMY 2—13—3
P 2 RRZADPOXHRZIRDE T, B2 ETHrL (Fi2L O BHTESW, FHIZ.
FRITh TR TLETS

Maja kunsido la 23an de majo — la 24an de majo en Jacugatake-Esperanto-Domo.
Kontaktu s-ron HORI Rete: hori-zonto@water.sannet.ne.jp
Telefone: 027-253-2524
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‘Raporto pri la novjara konkurso‘
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La 40a Novjara Go-konkurso de JEGA okazis la 13an de januaro
2020 en la Oosaki-Go-klubo. Helpantoj s-ro I¢imura kaj s-ro Aojama
okupis la unuan kaj la duan lokon, kaj s-ro Hor1 (4-dano) okupis la trian
lokon.
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* Mankas s-ro KinoSita, ¢ar li frue revenis hejmen.
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Ci-jare 5 esperantistoj kaj 3 helpantoj el Go-klaso de s-ro Sakurai
partoprenis kaj okazis la novjara konkurso. Unuan lokon kaj la duan
lokon okupis la helpantoj, kaj s-ro Hori okipis la 3an lokon. Antat 20
jaroj partoprenis pli ol 20 homoj kaj la konkurso okazis en la sidejo de
Nihon-Kiin. Estas tre bedatirinde, ke pli kaj pli malmultigas
partoprenantoj. Logas ne malmultaj Go-amantoj en Tokio, do ni esperas,
ke en la venonta jaro ili pozitive partoprenos en la konkurso.
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Pli bona estas OGS, ¢u?

Unu el go-amikoj, Algis sugestis min, ke utila estas sur-reta ludejo
OGS. Tie jam longe ekzistas esperatejo. Mi nun prove ekludas en
“Stupetaroj”.

o Esperantejo x i f ﬁ

< > C @& online-go.com/group/137 a % & o :

- -

Hejmo  ludi Ludoj Babilejo  problemao

Alklaku ¢ tie. Kaj apreros “menuo’. Memibroj

B omr-2m

R goseiger 11 k]
B Aloisius [1 dan)
® Rainbow Dash [
B JzescopAhn 7
. [ | mayoaji [2 ku]
Esperantejo B solomonko [4 4y
B homa_rano 112k
= finetype @ ku]

Foriri de Grupo Create tourmament H GOg 85 [6 ki)

B dobromila [k

Create toumament record W oamraku 4 kv

Administrantoj: W Julco 50 I dobromila 2 ki

W 4igis9 3 Ky
W Algiskas 7 w6yl
Oni necesas paroli iom esperante por partopreni txi tie FH algis.kaspiravicii

M Gogoisto 119 kiu
15-a de februaro, 2e28 - 0 Hack [11 ku]
rz3:ez27  mori_kin : Saluton! Mi estas iome lerta GO-ludanto sed B Koldo (3 ki
komencanto por uzi & tiun servejon OGS, Kion mi legu unue? B soltiolai = kg
sz3:a2]@Algis9 : Saluton! Unue vi premu butonon "menug” en B3 verdaulo o1& ki
supra maldekstra angulo, kaj tie aperos diversaj elektoj ) |FOVIT 8 kil
rza:s11 mori_kin : Koran dankon! Ho vi jam estas membro £i & Fipe 112 kiu]
tiet) X igomo3 @ kiul

23—a de februaro, 2028

fie:za; morikin : Saluton! Mi prove ludis kun GMUBot kiel game W jiivan-fb 112

21992430 B Komencanto Fk
fis:ze]  mori_kin : Nigro moritigis la Blankan Stonaron Supran- .

Dekstran, tamen la sisterno erare kalkulis, ke renverse mortus Nigra 3 25 ¥
Supra-MalDekstra Stonaro. « N
fiszz7; mori_kin : Kiel mi povas korekti |a rezulton? -

Diru saluton! -




[ “ ESEEEE

wr Esperantejo x +
< = C & online-go.com/group/137 a % G ° :
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Esperantejo 9x9 -
Stupetaro
Alktivaj turniroj
Plena Vido
Turniro Kiam Kontrolo de tempo (
gy LuduGo  2020-01-08 3 tagoj+ 1tagoj §is 1 semajnoj 1 4 ludantoj
Y
Klasifiko Ludanto
1 & s5olomon
1 /1 50 ¥ i
‘ , 2 Algis9 =
3 E P -
Finitaj turniroj 4 & maori_kin
1 3

Turniro Kiam kontrolo de tempo

£ Rapida Turniro  2017-06-15 1 tagoj+ 4h dis 3 tagoj
I Esperantejo 13x13

Stupetaro
il LuduGo v 2017-05-31 1 semajnoj+ 1 tagoj gis 1 ser
Plena Vido
i Ludu Go il 2016-10-01 1 semajnoj+ 1 tagoj dis 1 ser
o - 3 ludantoj
il Ludo Goll 2015-08-01 1 semajnoj+ 1 tagoj gis 1 ser
Klazriko Ludanto
il Esperanto 2015-01-18 3 tagoj+ 1tagoj §is 1 semajr 1 s Solomon
) - e 2 Algis9 =
il Ludu go! 1 semajnoj+ 1 tagoj gis 1 ser -
3 E .
am Por iy 1 semajnoj+ 1 tagoj gis 1 ser 4 »
esperantejanc)
1 /1 B Esperantejo 19x19
4 » Stupetaro

%

Oni devus legi anglan lingvon por kompreni la sistemon. Tamen mi
sentas, ke la esperantigo estas tre bona.

La nove-venanto ne povas arangi sian rangon. Mi ne sugestas vin
“lud1” kun “komputilo™j, Car, lati mia sento, 1li §ajnas pli fortaj ol liaj
rangoj. Bonvole venu kaj alklaku la nomon de ludanto, kun kiu vi volas
ludi, kaj en la aperonta malgranda fenestro, “defiu”! MORI Hitosi

5



Pura GOo - Klarigo de la reguloj

La regularo estas tre simila al ordinara regularo, la japana at ¢ina, escepte prila
finigo. Esenca estas nombro de vivaj §tonoj, ne teritorio. Vidu diagramon 8.
Evitante la koncepton de “teritorio”, la regularo farigas facile komprenebla por
komencantoj.
[La celo de la ludo] Fine oni nombri la nigrajn §tonojn kaj blankajn Stonojn sur
tabulo, kaj venkas tiu, kiu Stonmetis pli multe.
(1) Ludantoj, Nigro kaj Blanko, ekde Nigro alterne metas unu §tonon kun sia
koloro sur la krucpunkton.
{Diagramo 1.}
Amikaj Stonoj estas “ligitaj” se ili estas najbaraj sur linio.
{Diagramo 2.} Stonoj markitaj kun “a” estas ligitaj, kaj Stonoj markitaj kun “b”
estas ligitaj. Stonoj markitaj kun “c” estas ne ligitaj.

Q-

2| 1 c#
o

Diagramo 1. Diagramo 2.

(2) Se unu ludanto per siaj Stonoj siegas kontratiulan Stonon at grupon de ligitaj
Stonoj, li forkaptas la §tonon ati la grupon.
{Diagramo 3} Se Nigro metas Stonon sur punkton “a”, li forkaptas la blanka(j)n
siegita(j)n Stono(j)n.
{Diagramo 4} Post la forkapto de Nigro.

'
Q
0: ‘9“

g 9

i_oo_;g D'P
{a

@ 9 o 10

Diagramo 3. Diagramo 4.
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(3) Oni ne povas meti §tonon tien, kie estas antatie siegita de kontratiulo, escepte
kiam oni forkaptas kontratiulan Stonon.
{Diagramo 5.} Por Nigro, la punktoj “a” estas antatlie siegitaj, do por Nigro estas

[I9>]

malpermesite estas Stonmeti sur punktojn “a”.
{Diagramo 6.} Tamen en la kazoj, Nigro forkaptas blankajn Stonojn samtempe,

(APl

povas §tonmeti sur punktojn “a”.
4P 2 |

< |
Q9 i —J
- Q9 |
9 9

P E imalE Yam

Diagramo 5. Diagramo 6.

(4) Kie ambat ludantoj povas alterne forkapti kontratiulan Stonon, malpermesite
estas rekapti, tuj post la kontratiula forkapto.

{Diagramo 7.} A
Nun Blanko metis §tonon markitan “a”, forkaptante nigran Stonon sidinta sur “b”. Ci

(IS

tiam por Nigro estas malpermesite tuj rekapti la blankan Stonon “a”.
293333
et 4t
99
1 O Q@
»

Diagramo 7. Diagramo 8.

@
Pab -
+ @

(5) Oni povas “pasi” lativole. (Post la paso, se la kontratiulo §tonmetas, oni povas

rekomenci Stonmeti.)
Kiam ambaii ludantoj sinsekve pasas, la ludo finigas.
{Diagramo 8.}

En la kazo, nombro de nigraj Stonoj estas 24, kaj blankaj Stonoj estas 21, do Nigro
venkis je 3 §tonoj.
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Go-ekzercaro por komencantoj (22)

Kiel Nigro metu por ke la du nigraj Stonoj ne kaptigu.
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Bespondo A: Bona Respondo B: Malbona
N-1 estas bona, kaj la N-1 estas malbona, per B-2
nigraj stonoj ne kaptigas. la nigraj du stonoj kaptigas,
kio estas malsukceso por Nigro.
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La problemo 265 La problemo 266
Nigro havas meton. Bianko havas meton.
| Blanko havas sufokigeman La blankaj stono] estas alakatai
' malbonan formon. Kiel per la spruco ée la angulo.
ataki? Kicl trovi la spacon por wvivi?
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I a =solvo Z2aS—a

La blankaj &tonoj meortas.

Fig. 1-a. (La solve) N-1, kaj al B-2 N-3 la plongo cstas
la gusta procedo kondukanta al la sufokifo de la blankaj.
Al la kapto B-0 N-3 estas la fina arango mortiganta la
blank:ain.

Fig. 2-a. (Malsukceso) Al tranco N-1 Blanko respondas B
2 kapto. Nigro havas nenian rimedon plu: EBstas malsukeeso

por MNigro.
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fig. 1 a fig. 2-a

I.a solvo 266 —:

La bilanka tonaro vivas.

Fig. 1-a. {(La solvo) Per Ja suprenire #-1 Blanko
certigas al siola vivspacon.

Fig. 2-a. (Daurigo) Al N-1 per B-2 la dekstra kaj lu

maldeksira punktoj estas unu <l fa du.
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fig. 1-a. fig. 2-a.



Fig. 3-a. (Vario) Al K-1 per B-2 same la dekstra kaji la
maldekstra punkioj estas uny el la du. La formo de la
blanka stonaro estas fame konata kaj nomata "kombilo ses"
kiu vivas.

Fig. %-a. (Malsukceso) Al la  oblikva ligo B-1  Nigro
rebatas  kiel N-2. Tiam jam mankas la vivspaco por la

blanka Stonare. La blanka morias,
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fig. 3-a fig. 4-a

Fig. 5-a. (Malsukceso) Kiel do meti B-1 dezirante rekie
formi la okulojn? Tiam venas N-2; kaj Blanke ne povas oo
rezisti per la  alternekaplo B-3 Tio montras malsukoesoen
de Blanko.

Fig. 6-4. (Malsukceso) B-1 eslas ordinara  procedo, sed

¢l kaze por oigra minace N-2 la blanka Stonare  Tacile

morias.
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{ig. 5-a. fig. G-a.
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