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Go-Amiko

Informilo de
Japana Esperantista Go-Asocio
N-ro 156, Aligusto 2019
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Maja kunsido: 2019.5.11-12 Jacugatake-Esperanto-Domo
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Okazis la Go-kunsido en Jacugatake-Esperanto-Domo. Partoprenis 6 homoj el
tuta Japanio: s-ino Mori el Osako, s-ro Kaji el Kioto, s-ro Mori el Siga, s-ro Kinosita
elk Sizuoka, s-ro Hori el Gunma kaj s-ro Sakurai el Jamanasi. La rezulto estis venko
de s-ro Sakurai.
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Vespere la 1lan de majo ni arde ludis
Go-on, kaj subite mallumigis. En la tuta
mallumo ni serCis poSlumpomn. Mi vidis la
najbarajn domojn, sed Ciuyj domoj estis en
mallumo. La paneo datliris 30 minutojn. Kaj
fine venis elektro, sed post ne longe denove
mallumigis. Entute ni devis ludi sub kandela
lumo dum unu horo. Kulpas TEPCO.
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Fakkinsido de GOo en la 67 KEK
(Kongreso de Esperantistoj en KANSAJo)

Kansaja Ligo de Esperanto-Grupoj (KLEG) okazigis la 67*° KEK-n,
en la 1% kaj 22 de junio, ée la Centro por Traviva Lernado de Urbo UJL
en gubernio KIOTO, kie alifis Girkatl 150 esperantistoj. Cefe membroj
de UJI/JOUJOU-Esperanto-Rondo zorgis pri la kongreso.

Mi, kiel sekretario de Japana Esperantista Go-Asocio, zorgis pri la
fakkunsido de GOo, dum 105 minutoj en posttagmezo de la unua tago.

Ci-jare, la GOa fakkunsido aspektis tute alie ol tio en antatiaj jaroj.
Aligis 5 junuroj inkluzive 3 eksterlandaj gastoj. Du membroj de Japana
Esperanrista GO-Asocio venis aparte, unu antal ol la oficiala komenco,

kaj la alia post instruado por la junaj komencanto;j.
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MORI Hitosi mori_kin@nifty.com
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Go-Ludo dum la 104a UK en Lahtio|
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mi1 propagandis GO-ludon, sed en la sama tablo mi respondecis ankat
pr1 Eldonejo HORIZONTO kaj Esperanto-Sumoo, do mi ne povis fari

preskati nenion.
En la salono, kie kolektigis homojn, ne estis tatiga tablo, do mi
nenion faris pr1 Go. (HORIJasuo)

Dum la 104a UK en Lahtio,
Finnlando, dum Movada Foiro
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XXIX-a Esperantista KGS-Turniro

Karaj go-amikoj, jam estas la nova jaro - mi deziras al Cciyj
sukcesplenan 2019! M1 ankorall atendis la lastan neluditan partion, sed
vane. M1 nun finis la turniron. Certe Vi denove ludis interesajn partiojn
kaj mi1 tre gojus revidi Vin ¢iujn je nia printempa/somera turniro.

La fina turnirtabelo:

Ludanto Grado Numero:kontradiulo, . o Nombro
+:venko, —:malvenko, ?:ne raportita, ——ne asignita de venko
1 Morikin D -5 +3 +4 -2 -6 2
2 Cortex ID +6 +4 -5 +1 -7 3
3 ESPERANTO ID -7 -1 +6 +4 -5 2
4 esgo 3K - - -2 -1 -1 -3 +8 1
5 russ 4 K + 1 -6 +2 -7 +3 3
6 Soltiolai 5K -2 +5 -3 ?8 + 1 2
7 Algiskas 9K +3 -- +4 +8 +5 +2 5
8 dodosan 11 K - - -- -7 ?76 -4 0

Koran gratulon al Algiskas, kiu povis gajni ¢iujn partiojn (5:0), kaj kun
pozitiva rezulto finis Cortex kaj russ (3:2). Ne forgesu, ke ni ja ludas
handikapturniron - do la unuaj en la vico devis ludi parte kontrati multaj
handikapstono;j.

Kiel ¢iam mi aldonas tabelon de la "veraj potencoj” (3-a kolumno:
grado; 4-a kolumno: elirpoentoj lali grado; 5-a: gajnitaj partioj; 6-a:

finrezulto)
1 Morikin D 22 2 24
2 Cortex ID 20 3 23
3 ESPERANTO 1ID 20 2 22
4 russ 4 K 16 3 19
5 esgo 3K 17 1 18
6 Soltiolai 5K 15 2 17
7 Algiskas 9K 11 5 16

8 dodosan 11K 9 0 9
Gratulon al mniaj tri plej fortaj ludantoj Morikin, Cortex kaj

ESPERANTO! Ne forgesu alparoli amikojn (E, goo) je nia turniro!

Gis revido! Via Matthias / esgo (en KGS)
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GO-Puzlo sur 4x4 tablo

Cititaj kaj tradukitaj el reklamantaj interretaj pagoj de eldonejo %JAT#t
GENTOU-SYA;
https://www.gentosha-edu.co jp/book/b341688 html

https:/[www.gentosha-edu.co.jp/book/b361245.html

De komencantoj gis spertuloj, de infanoj gis plenkreskuloj, legantoj
certe fortigos solvante 60 GO-enigmojn!

Estas puzlo de TUMEGO (GO-problemo) uzante la regulojn de GOo,
konceptita de nuna japana MEIZIN(La Maestro) titolulo Maestro TYOU
(Cine: ZHANG Yu).

Tiu ¢1 estas tre malgranda tabulo, sed vi povas gui la profundon de
GOo kaj la senton de plenumo kaj gojado solvi enigmojn.

Estas 60 demandoj entute. Krome, Car la nivelo estas dividita en tri
nivelojn, komencantoj povas libere konatigi GOon sentante kvazai
solvi enigmojn, kaj spertaj homoj povas defii altnivelajn problemojn,
kiuj cerbumigos e€ profesiulojn.
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Cu vi povas solvi la problemojn, &i tie montritajn?
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Problemaro 105 GO-Puzloj sur 4x4 tabulo

Finfine eldonita estas oficiala problemaro por tre poplara “GO-Puzulo
sur 4x4 tabulo”. Tute novajn 105 problemojn & M (ZHANG Yu) 9a
profesiulo cerbumis per sia tuta fortol Vi guos la malgrandan
GO-problemaron sur 4x4 tabulo, guste same kiel puzlo.

“GO-propblemoj estas bonegaj puzloj. Tiu €1 eldono estas plenplena
de mia konfidaj kreajoj.” Profesiula GOisto & # 9a DANulo.

Ci tiu libro enhavas 105 demandojn en kvar niveloj, komence por
komencantoj, Poste por lertuloj.

Slosilajn punktojn li afable klarigas, montrante ne nur la solvon sed
ankali malsukceson kaj varion.

“GO-Puzulo sur 4x4 tabulo” estas elpensita de 58 #1 9a DANulo
profesia, malgranda GO-problemo lati regulo de la tabul-ludo GOo.

Por ke komencantoj povas facile ludi, skribitaj estas bazaj reguloj de
GOo kaj kiel ludi.

La solvoj estas akompanitaj de ilustlajo kal klarigo, do vi povos
kompleni la malfacilajn problemojn kiujn vi ne povas solvi.

Dum vi plue penos solvi la problrmojn, vi konatigos al la bazaj
reguloj kaj teknikoj de GO-ludo, kaj gajnos povon por pensi la procedon
kaj trovi fatalan punkton.

Oni povas facile trakti gin, do la problemaro estas tre gusta
“enkonduko” por komencantoj kaj “pli lertigo” por spertulo;.

(Tradukita de MORI Hitosi)
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Go-ekzercaro por

Kiel Nigro metu?

komencantoj (20)

MN.5akural

B

Respondo A: Bona
M- estas bona. Kyvankam
Blanko provas sin savi

Respondo B: Malbona
M-1 estas malbona. Blanko

metdas kiel B-2, kaj Nigro ne

kiel B-2, B-4, lamen gis povas plu kapti la blankajn
MN-5 la blankaj 10 stonoj ETonain.
Mortas.
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La problemo 261-a La problemo 262-a
Migro havas meton. Migro havas meton.
Mortigu la blankan Ston- La formo ofte aperas en la
aron. Trovi rimarkindan prakiika batalo. Kiel puni
procedon estas la kerno. Blankon ignorintan la moton
de nigro. @&.
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I.a solvo 26 1—a

La blankaj Stonoj mortas.

Fig. 1-3. (La solva) N-1 aspekigs kurioze, sed la meto
estas profunde  konsiderata. Per o ometo la blanka) sStonoj
ne pla powas wvivi. Al B-2 sekvas MN-3, MN-3 kaj al la kapio
B-6 interpna meto N-7F deklaras morton al la blankaj stonoj.

Fig. 2-a. {(Malsukceso}) N-1  celas la mortigon per  la
interna kvino, szed Blanko rezistas kiel B-2, B-& kondukanto

al la alternekapto, kio estas malsukceso por Nigro.
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fig. 1 a, fig 2-a
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La solvo 262-a
La blanka Stonars morias.
Fig. l-a. (La solva) MN-1: la kaptigo ostas la solvo.
Fig. 2-a. (Daiiriga} Al la kapto B-2 la konata meto N-3
faras la angulan lurban kvaron kiel monirite en la fig. Z-a.

La rezulto montras la morton de la blanka Stonaro.
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Fig. 3-a. (Malsukceso) N-1 estas certe la vitala punkto.

S5ed la vico de la meto estas nefusta. Blanko respondas B2,
kaj - al N-3 minaco forlasinte metas B-%, kaj al la kapiao MN-35,
per B-6 la blanka vivas.

Fig. &-a. (Malsukceso) Al la simpla meto N-1 B-2 esias
lerta. Per tio la blanka Stonaro wivas kiel

fig., 4-A.

montrite en la
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Fig. 9-a. (Malatenlema) Fkde N-1 fis N7 estas malatent-
ema, kvankam tiam [a blanka ne povas formi du okulojn.
Fig. 6-a. Car} Car al N-5 sindetenc B-¢ estas lerta,

la blanka sukcesas formi du obkulojn.
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Homoj quas diversajn ludojn 5

P RE O RASE R
Muzeo pri Ciutaga vivo de terkulturistoj

& HORIJasuo
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Okaze de la Go-kunsido mi vizitis la muzeon de Idojiri. Tie oni
montris tiun €1 go-ludilon. Eble ricaj terkulturistoj ludis gin, eble en la
1900-aj jaroj. Unu paro da go-Stonujoj kun desegnajoj sur la kovriloj
estis tiu) por gasto.
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En la muzeo estis montritaj belaj argilajoj faritaj antati 10000 jaroj.
Kiajn ludojn tiyj antikvaj homoj guis? Mi supozas, ke 1li ludis per §tonoj
1ajn altnivelaj ludojn, Car 1li povis fari tiajn belajn argilajojn kaj korbojn.
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Kiajn ludojn la familio Muumin guis? En interreto mi ne trovis, ke 1l
guis kartojn kaj §akojn. Sajnas, ke ili uis sian vivon sen tiaj ludoj.
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