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Kontaktu s-ron HORI Rete: hori-zonto@water.sannet.ne.jp

Telefone: 027-253-2524
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La 3%9a Novjara Go-konkurso de JEGA okazis la 14an de januaro
2019 en la Oosaki-Go-klubo. S-ro Mori (6-dano) okupis la unuan lokon,
sekvante la lastan jaron.

3 Sakurai

Rezulto :
Ciuj luktis po 4 partiojn, kaj la rezulto estis:
La unua premio : s-ro Mori (6-dana)
La 2apremio : s-ro KinoS$ita (5-dana)
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En la komenco de decembro ni havis 6 esperantistajn
partoprenontojn, sed la 16an de decembro s-ro Kamijama Seij1 subite
forpasis, do ni havis nur 5 paroprenantojn, do ni petis de s-ro Kijose
helpon. Sekve ni 6 partoprenatoj ludis. Komence ni planis ludi po 5
ludojn, sed pro la tempomanko 4 homoj nur ludis 3 matcojn.

La rezulto estis sinsekva venko de s-ro Mori.
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Forpasis s-ro Kamijama Seiji
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El 2019 JEGA-Novjara go-partio
Blanko: Nobuo Sakurai N.Sakurai

MNigro kun du meto): Mori Hitosi.

La partio komencigas ekde la meto de la centra stelo. B-
25 tro rapida atako estis malbona. B-2% estus preferinde
la punkto A. N-30 ofero celanta malvastigon de la spaco de
Blanko estis tre bona, kaj] pro tio Blanko devis rezigni
dauran atakon.

Dia. 2-a. Gis N-4 la dekstra malsupra parto estas la
kunvivo. B-? estas efikeca meto. Sed N-6 kaj N-& estas pli
efikeca kaj potenca meto. Do en €1 tiu partio gis €1 tiu
stadio Nigro akiris nemalvenkeblan situacion. Al la atako
B-27 la capo N-28 estas tre konforma en €1 tiu situacio
observante la tutan tabulon. N-40 estas firma sinteno.

Dia. 3-a. Al N-20 tranco B-21 estis atidaca, &ar al
Blanko mankas provizajoj por la alternekapto. Kiel vi
vidas sekvas de la tranco B-21 la alternekapto kun gravega
rezulto. La malgajnanto de la alternekapto-batalo devus
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suferi grandan damagon. Konklude Blanko devis sinturni  al
la dekstra flanko sen tranco B-21.

Poste Nigro havis negravan erareton, tamen tio ne
koncernis la rezulton de la partio. Nun mi taksas ke
sinjoro  Mori Hitosi estas unu el la ple; altnivela) go-
ludanto] en Esperantujo. Brava aplagde al la  perfekia
partio de Nigro!
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Aloj Helpas min Analizi

- ekzemplon de analizo de ludo sur Dragona Go Servejo-

Mi uzadas Artefaritan Intelekton “LEELA ZERO” por analizi miajn
ludojn. Jene prezentas 1un rezultojn el la analizo de la ludo inter
Gosei1Ger (Blanko) kaj mi1 (Nigro).

Diagramo 1. Post N-19, ekbatali en S

Dekstra angulo.

centra stelo) kaj du apudsteloj (3-5 punktoj) malalta, kaj krome pro
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malsukceso de Nigra taktiko, “unue singardi kaj poste ataki Cirkaliantajn
blankajn Stonojn”, la taksita procento por Blanka venko altigas pli ol 60.

Vidu la diagramon 1. Kiam Nigro ekbatalis kontrall blanka Stono sur
stelo en SupraDekstra angulo, Blanko dorse atakis alproksimigante je
unu interpunko for (montrita kiel malplena blanka cirklo). N1 homaj
amatoraj go-ludantoj pensas la meton bona, Car la meto samtempe
plifortigas la blankan grupon sur la Dekstra rando. Tamen LEELA

ZERO sugestas aliajn metojn.
Diagramo 2. Post N-31 monopolumo de MalSupra-MalDekstra angulo

" Vidu  la diagramon 2. Post nigra monopolumo de
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MalSupra-Maldekstra angulo, Blanko invadas MalSupran randon ek de
la tuSmeto sub la postajon de la monopolumanta Stono. LEELA ZERO
konsilis, ke plej bone Blanko Stonmetu plifortigante la

Supran-MalDekstran grupon.

__Diagramo 3. Post B-32 tuSmeto en M ra-MalDekstra angul

Mi respondis elektante 3-3 punkton, kun taktiko “unue gardi la
teritorion kaj poste ataki la blankon”, sed LEELA ZERO $§ajne opinias,
ke tio estas tro singardema. Krome, plej fortaj Aloj preferas ne
mallargajn monopolumojn, eble Car ili estas tro densaj, sed largajn
monopolumojn, kiel du-punktajn ali Cevalajn.
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__Diagramo 4. Post B-32 rampi en MalSupra-MalDekstra angulo.

Mi blokas la blankan eniradon, Stonmetante sur la 2-2 punkton.
LEELA ZERO taksas la meton malalta, kaj preferas pli atakemajn
metojn.

Poste mi, la Nigro fu$is en singardi la §tonaron en la Supra rando, kaj
malvenkis la ludon. M1 devus rezigni la malfacilan formaciadon,
kombino de zenito kaj apudstelo;.

MORI Hitosi



Go-ekzercaro por

komencantoj (19)

MN.Sakurai
Kiel eskapi la malsupraj nigraj stonoj?
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Kespondo A: Bona Respondo B: malbona
N-1 estas bona. La du Al N-1 kapto Blanko ligas
blankaj stonoj kaptigas B-2. Tiam la sep nigraj ne
kaj la nigraj stongj povas vivi.
savigas.
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La problemo 259-a
Nigro havas meton.
Sajnas ke la blanka ston-
aro havas sfican spacon,

tamen -
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La problemo 260-a
Nigro havas meton.
Konduki al alternekapto
estas malbona. Mortigu
la blankan senkondice.
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IL_a solvo 259-—a

La blanka stonaro mortas.

Fig. 1-a. (La solve} N-1 estas la esenca meto. Kvankam
Blanko certigas okulon ¢e la angulo kisl B-2, gis N-5
ambanflanke Blanko ne povas plu meti pro la sufokigo. La
blanka stonaro mortis. Ce B-2 se B-3, Nigro okupas N-2Z kaj
la formo de la blanka stonaro farigas interna kvino kaj ne
povas formi du okulojn.

Fig. 2-a. {Malsukceso) Al la tusmeto N-1 Blanko
respondas B-2 kaj la blanka Stonaro facile wivas, kio
estas malsukceso por Nigro.
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fig 1—-1 fig. 2-a.

ILa solvo 2Z260—maE

La blanka stonaro mortas.

Fig. 1-a. {(La solvo)} La meto N-1 estas la gusta solvo)

Fig. 2-a. (Daurigo} Al B-2 sekvas N-3. Kvankam Blanko
vastigas la teritorion kiel B-&, gis N=-7 Nigro venkas en
la kaptokonkuro.
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Fig. 3-a. (Vario) Al N-1 B-2 estas esenca punkto, tamen
per N-3 al Blanko mankas spaco por formi du okulojn.

Fig. 4-a. (Malsukceso-vario) La unua ideo povas estl N-
I. Se Blanko respondus B-2 kaj B-4, per N-5% formigus
interna kvino kaj la blanka mortus. Sed ¢i tiu vario
devenas de la manko de rezistemo de Blanko.
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Fig. 37-a. (Alternekapto} €e B-4 de fig. %-a, la §pruco
B-4 faras alternekapton. Kiam la blanka sStonaro havas
spirpunkton ekstere, la alternekapto estas la gusta solvo.
Fig. 6-a. Alia procedo) N-1, N-3 estas alia distingita
procedo. Sed B-4 estas plua superanta procedo, kio
kondukas al la alternekapto., kio estas malsukceso por

Nigro.
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Nepala Esperanto-Asocio
| organizas Himalajan Renkontigon
ciun jaron. Mi partoprenas en gi

¢iun jaron, kunprenante japanojn.

Multaj nepalanoj estas
senlaboraj. Elektra sistemo ne
bone funkcias, do estas ne eble
enkonduki eksterkandajn
fabrikojn, sekve ne estas laborlokoj.
Kiam homoj havas nenion fari, ili
devas ludi. Cie en Nepalo viroj
ludas simplajn ludojn Kkiel en la
fotoj eC tagmeze. Cu ili volos ludi

go-on?
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“Venki estas venki
batalemon en la koro”

Tiu frazo estas tiu de Uesiba
Morthel, fondinto de Aiki-doo.
S-ro  Christoph Klawe, nia
go-membro, praktikas Aikido-on
ekde preskait 20 jaroj kaj
intertempe ricevis Dan-gradon.
Por 11 m1 skribis kelkajn frazojn
de UeSiba per peniko.

Cu tiu filozofio ankatl utilas
por go-ludo? Tro da batalemo
por mortigi Stonojn de via partio

ofte kalizas morton de viaj Stonoj.
Do unue venki tian batalemon estas tre utila por go-ludo. (HORI Jasuo)
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