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Go-Amiko

Informilo de
Japana Esperantista Go-Asocio
N-ro 153, Aligusto 2018
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Dum la UK en Lisbono ni propagandis Go-ludon

La 103a UK okazis en
i Lisbono, Portugalio, inter la
; 28a de julio kaj la 4a de

- atigusto 2018. Okazis
' Movada Foiro la 28an, en kiu
diverskampaj movadoj
sinprezentis.

En la foto s-ro Kimoto el
Japanio montras ludmanieron
de Go al s-ro Sossois el
Belgio.

Dum la kongresaj tagoj ne
estis tatiga loko por la ludo,
tial nm1  ne povis plu
| propagandi la ludon.
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Go-kunsido en la 2a komuna E-Kongreso
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Inter la 12a kaj la 14a de oktobro okazos la dua komuna
Esperanto-Kongreso (La 105a Japana Esperanto-Kongreso) en la urbo
Nara, kaj n1 havos Go-kunsidon. Certe venos koreaj go-ludantoj. Ni
atendas vian partoprenon.
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Ni instruas Go-on en jenaj okazoj

1. H#EKDOINyr BT AT MEOH
(Tagoj de Jacugatake-Esperanto-Domo)
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[XAADZ | “YON-RO NO GO” (GOo sur 4 vojoj)

Citita kaj tradukita el reklamanta interreta pago de eldonejo %J£]#: GENTOU-SYA
https://www.gentosha-edu.co.jp/book/b341430.html

[FAADT] E, 7ot M (bxo 5) LBEBBLELE, NS
BRERZESTZHEDRANTY, XTI T4 EDE (AH) BE->TND
DT, TXAB (EEE)] Evnxd, BRE2RIDRIC, BAzREEDOD
AWTEEZTFEBRBLALTWWT A iZLE L,
HKLSHEZBNTWL S bIT, BED THZED - DRIF5] WS EXR
RN —NZBIEA. wENREZEZEI T LATEET.

“YON-RO NO GO” (GOo sur 4 vojoj) estas GOaj enigmoj sur
malgranda GO-tabulo, kiujn elpensis profesiula GOisto 5& # {japane
‘TYOU U’/ ¢ine ‘ZHANG XU’} 9a DANulo. Sur la tabulo estas
strekita) 4 vojoj, ambal latitude kaj longitude. Por amindigi la
desegnon al infanoj, tabulo estas montrita kiel arbo, kaj nigraj kaj
blankaj Stonoj estas montritaj kiel rugaj kaj verdaj pomo;.

Lernantoj amuze solvos la enigmoj, dum 1il1 konos bazajn regulojn
de la GO-ludo, kapti kontratiulajn Stonojn kaj ligi siajn Stonojn, kaj
kulturos sian logikan pensmanieron.

-t

Vidu la foton de la pakajo.

Por Goistoj; Vi ludas Rugon. Cu vi povas
venki la ludon?

Kaj Bonvole solvu aliajn GO-problemojn
sur 4-voja tabulo, jene...

-Mesago de 5E#4, 9a DANulo profesiula;
“V1 pensus, ke malmutaj estas la varioj
sur malgranda 4-voja tabulo, sed implicitaj estas vere diversaj kaj
profundaj varioj sur la tabulo kun nur 16 punkto;.
Jene mi prezentas problemojn de diversaj niveloj. Bonvole guu la
mondon de profundaj varioj sur 4-voja tabulo.”



Nigro havas metrajton en ¢iuj problemo;.
Problemo 1.
Unue, problemo de fundamenta bon-procedo.
Ataku blankan tranceblan punkton kaj “Rekaptu post
kaptigo”.

Problemo 2.

Iome alteniveligas.

Uzu bon-procedon kaj forpereigu la blankan
Stonaron.

Problemo 3.
Ci tiu estas problemo de lim-arango.
Nigro ne povas forkapti la blankan Stonaron. Sed
cerbumu, kiel Nigro venkos la ludon je unu poento da
diferenco.

Problemo 4.

Pl1 altenivela problemo de lim-arango.
Nigro faru alterne-kaptadon, kaj fine venku per
mirinda meto!

Problemo 5.

“Kartelo de GO-Sanktulo”

L1 skribis jene; “Lasta problemo estas kartelo de m1.
Bonvolu trapensu 15 metojn da procedo, inkluzive
Blankan rezistadon. Kiu sukcesas trapensi, tiu havas
/ preskati profesiul-niveran forton por trapensi.”

La ludilaro kaj lerolibro estas eldonita en jaro 2011. Kaj la problemo;j
estas prezentitaj en IGO Festivalo 2010, TOKIO.

(Tradukita de MORI Hitosi)
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Hungario

Prezenti GOon en biblioteko

- Raporteto el retmesagoj de Hungara samideano, Hegediis Imre -

Posttagmeze En 10a de junio, Ce biblioteko “Meéliusz Juhasz Péter
Koényvtar” nomita memorigante la hungaran verkiston Me¢liusz Juhasz
Peter, en granda urbo Debrecen, Hungario, okazis Japana Tago, kiel unu
el la pluraj naciaj tagoj. Tiam Hegedus Imre prezentis GO-ludon al
vizitantoj.

ot

En la biblioteko venis al la go-tabuloj tri lemejanoj kaj unu
plenkreskulo. M1 klarigis la bazajn regulojn al unu lernejanino kaj poste
mi ludis kun 8. Ce alia tabulo du gekuzoj estis instruataj kaj poste ili
ludis unu kun la alia.

Mia edzino kolektis tradukitajn
hajkojn kaj prezentis 1lin al
interesiganto) en alia ejo de la
biblioteko.

Mi ne povas skribi multe pri tiyj
tr1 horoj - sed mi povas aldoni
kelkajn fotojn.

Sur la unua bildo maldekstre
= estas mi1 - dekstre Halasz Péter kaj
_ lia edzino.

La dua estis fotita en la
fremdlingva fako de la biblioteko.




Bedatirinde mi ne havas foton pri
tio ke la geknaboj ludis - nur pri tio
ke 1l1 rigardas mian ludadon...

Mi vidis ludon kie oni devis kapti
pilkon per ringo, alian kie oni devis
malkonstrui turon per unusola bato...
Pr1 tiy) mi ne vidis fotojn.



JEGA )\ r BT ARF L MEPERSIZ6 A2
% 5 BB E K &1 T 2 B

De maldekstre, I¢iba, Sakurai, Mori, Hori, KinoSita, Futacugi
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‘Okazis la Jacugatake-Go-Konkurso

N1 okazigis Go-konkurson en Jacugatake-Esperanto-Domo kun la
partopreno de 6 esperantisto;.
Dato : la 18an kaj la 19an de majo 2018
Loko : Jacugatake-Esperanto-Domo
Rezulto :
Ciuj luktis po 5 partiojn, kaj la rezulto estis:
La unua premio : s-ro Mori (5-dana)

La konkursejo estas for de Tokio, do estas 1om malfacile kolektigi el
diversaj lokoj en Japanio, sed sukcese venis 6 esperantisto] kaj gue ludis
go-on.  S-ro

;’/ Mori perfekte
: @= venkis. L1 jam
venkis en la
®  Januara
224 oo-konkurso,

{ do li havis du
sinsekvajn
triumfojn, kaj
tio 1gos lin
6-dana.
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Homoj guas diversajn ludojn 2
ES# HORIJasuo

M#Z Magango

REZ. WROBROBLAL STz, Bk, BIHRVE ST, FEPBRLRE.
DRTHREZFED L. BRALEWHOA-TbDE- T, ZO%, FMOMEE -
EDOTHETTLESREDEAI W, boltnRNZ &%z Lk, IAPEKRIFRIZIE. W
LR EHREZ L TWER, #R S LARTIR6RWVWE . 1REE -5 D HHAIT,
TH DR T SHFDRER L T, BB THIUAITHN, ZhTBLEVIZ L,

Ludi magangon estis guo de la familio HORI. Mia patro, kiu estis
lerta manfar1 diversajn ajojn, mem faris magangon. Poste 11 aCetis veran
magangon kaj forjetis la manfaritan. Kiam mi estis lernanto en la supera
mezlernejo, mi ludis magangon kun gepatroj kaj fratino, sed ni devis
ankat lerni, do ni havis severan regulon : n1 komencis ludi je la 7a horo
kaj la ludo finigis guste je la 8a, e¢ dum ludado.

RERZAD L, EREZ Lz, ZLIIREBIZITE, AVRLOTWDE LWL, A
X7 F T BEEZHEIT TR208 M ETIIRP > 20T, ZOMEIZIIMD ST, F1»
EOTETHEESR Y RVEFET. 2Lk, BRACRITRE->TL % L. BRI
HE LR HREZ Lz, LRALBI=—Yx v TiRdolc, ZARIL LD, O
REZRVBNERIEAT, £o. RRBEHRELWVWIFTERDZ AP, E5
b NBRIZ KBTIV O S Lk & LBt

Kiam mi eniris en universitaton, multaj amikoj entuziasmigis en
magango, kaj 1uj restadis en magangejo, ne irante al la klasoj. M1 ne
volis veti monon, do mi ne partoprenis en tiu grupo.

Kiam mi revenis hejmen dum feriaj tagoj, mi ludis magangon kun
miaj eksaj samklasanoj. Ankat tiam ni ne vetis, do mi ne farigis forta
maganga ludanto. En tia okazo mi ne povis venki per speciala rimedo,
tial mi1 pensis, ke al m1 mankas tia karaktero, nome mi estas etkapablulo.

9



REZ 4 NVBRWERHLLRV, EEEPET, RIEIBETIDZILLHHDT,
RBPIRNE TERY, BED X 5T, EFFBE L OEMUT, 850 ARBRGRZA#EL W
FEICIE. READRES TVWDIDES S, ZABRI LT, Bhb. REFELKIZLA
ERER LI EHBEP oD, RN T ATV MET, RES NV —THHE,
FEROLEEDEB LR Z LARLTEOR, LTHLELAIRR>TNS,

Por ludi magangon, oni bezonas 4 homojn. Foje oni ludas gis
meznokte ad tranokte, do por tio oni devas havi liberan tempon. En la
nuna epoko homoj devas labori longe kaj severe kaj en laborejo homaj
rilato] ne estas tiel amikaj kiel antatie, do certe la nombro de magangaj
ludantoj malgrandigis. M1 longe ne ludis magangon, sed lastatempe en
Jacugatake-Esperanto-Domo ekestis maganga grupo, kaj ludi kun
esperantistoj estas mia granda gojo.

AT BB -« .
: e ' ) 1M . 4 HEFPHISET
' ! O L

N7 T A~
7 v ME)
Atendante
aliajn du, 1l1
trejnas sin.
(Esperanto-

Domo)

WROR—YDEBEEZ, hETHDONET T RKREDOKIZK ETRH-ELOTHS. K
ZORMIIFIC X 5 ED, #EOHHPLLES . WRFLEI. LIEHRTHER, o
LIOBN—=NTRHS>TNWEDPEEENTERPoT,

FEBRICEADPNT, 22 TR LLDHDIHB. ZORHIMA 2/ HVOREST
HBZLEBRITIE, FEOHFITZER P o7, BL. BED X 5 IR RS EL . K
VAV, FUAY. MM ML B b0E» ) THELS RP oz, REIKIED
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La suban foton mi fotis, okaze de la 9a Azia Kongreso okazinta en
Cinio. Magangaj kartoj estas samaj, sed ludmaniero estis tute malsama.
Longe mi vidis 1lin ludi, sed ne povis kompreni, lati kia regulo 1l1 ludis.

Mi havas amikon kaj 1am mi1 ludis magangon en Honkongo. La kartoj
estis duoble grandaj, sed la regulo estis samaj, tamen pli simpla ol en
Japanio. Magango venis en Japanion antati 100 jaroj el Cinio. Ni povas
dir1, ke japanoj pli evoluigis gin. Antal la japana modernigo €io nova
venis de okcidento, sed japanoj ne havas aliajn landojn oriente por
transsendi tiyn, tial ili havis kutimon pli bonigi, pli beligi tiuyn
enportitajojn. Tiun kutimon ni povas vidi ankall en magango.
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Go-ekzercaro por komencanto]j (17)

MN.5akurai
Kiel Nigro kaptu la blankajn tri stonoin?
| N
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Respondo A: Bona Respondo B: Dairigo
N-1 estas bona. La Blanks klopodas eskapl kiel
blankaj tri tonoj ne povas B-1. B-3, sed per N-f fusas.
eskapi.
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La problemo 255 La problemo 256 o
Migro havas meton. Nigro havas meton.

Se vi trovas la unuan Blanko forlasis la necesan
meton, a3 sekvo esias meton. Kiel kulpigi la neg-
facila. lekton?
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La solvo 255—a

La blanka stonaro mortas.

Fig. 1-a. (La solvo} N-1 la spruco estas gusta. Al la
tranco B-2 sekvas N-3, B-#, kaj N-5. Blanko ne povas ligi la
minacatajn tri stonojn pro la lavango. Ce B-2, se B-3, Nigro
ligas kiel N-2. Post o la melo 4 ag 4 eslas unu ) la du.

Fig. 2-a. (Malsukceso) La spruco N 1 malsukcesas. Blanko
respondas ¢e la esenca punkto B-2 kaj vivas.

i i L
& -89 =
+@® @ T

OOR®- A R OO

Fa®dO® | Ha0Oe

L 1@.5 @] 1 i & J*Q~

0L e- e
fig 1-a fig 2-a.

La =olvo 25a6—a

La blanka Stonaro mortas.

Fig. 1-a. (La solvo) La spruco N-1 estas la solvo.

Fig. 2-a. (Daurigo) Al B-2, denove la spruco N-3, kaj tiam
mankas al la blanka stonaro vivspaco. Go-maksimo diras, "La

spruco portas la morton.”

| o T O
e 1 @2
@+ H @O0
L 1 1 188 .'.O@
@8- 00
@ TQ
fig 1-a. fig. 2-a.
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Fig. 3-a. (Malsukceso) La eniro N-1 estas senutila. Al N-3
spruco Blanko ligas oblikven kiel 4, kaj post N-5, B-6 la
punkto] 7 kaj 8 estas unu el la du.

Fig, 4-a. (Vario: Forjeti negravajn tri Stonojn) Ce N-5
de Fig. 3-a, se N-5, sekvas gis B-12 (=B-8). Post B-12,
Nigro kaptas la tri blankajn stonojn, sed Blanko povas tuj
rekapti la kaptintan nigran stonon. kaj tiel la blanka

Stonaro vivas kun du okuloj.

1@ 71 IO 6N
o2 | O® | 9O
181 005 4+ @O
1T 908 © | 900
=t - 9O | o8
—- @) - .O-;—-
SHE EEERERE
fig 3=a fig. 4-a

Fig. 5-a. (Malsukceso) Al la cirkattusmeto N-1 sekvas
rekte gis B-8, kaj la blanka vivas senkondice.

Fig. 6-a. (Vario) Al N-1, se Blanko premas kiel B-2,
sekvas N-3, kaj la blanka Stonaro mortas. Sed se Nigro sen-
atente trancas kiel N-a kontraii B-2, Blanko havas sancon

konduki al la alternekapto.

6 2
-@ 8 : ®a
+ L @)@ 08 SO0
9090 + 900 )-
FO®- ; - | 9@
o0 ;o F .{_;
fig Ha fig ba
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Proponota Agadplano de JEGA

Dum la 105a Japana Esperanto-Kongreso ni havos kunsidon kaj ni
proponos jene nian agadplanon:

1. Estraro
Reprezentanto: HORI Jasuo (s-ro)
Sekretario: MORI Hitos1 (s-ro)
Kasisto; SAKURAI Nobuo (s-ro, Honora Reprezentanto)

2. Agadplano
(1) Kunsidoj
Novjara kunsido : 2019.1.14 en la Go-salono de s-ro Sakurai
Maja kunsido : 2019.5.18-19 en Esperanto-Domo de Jacugatake
La 104a UK : en Movada Foiro kaj en salono ni1 gvidos go-kurson.
La 106a Japana Esperanto-Kongreso: ni havos kunsidon.
(2) Eldono de Go-amiko
En aprilo, atigusto kaj decembro ni eldonas nian revuon.
Go-amiko aperos en nia retejo: http://jega.shisyou.com/jega/index html
(3) Kotizo de JEGA
Japanaj membroj pagu 1000 enojn kiel la jaran kotizon. Se eblas,
donacu 1500 enojn pli.
Eksterlandaj abonantoj ricevos la revuon senpage.

*Se 1l1 volas subteni la agadon de EGLI, 1li membrigu al EGLI,
pagante la jaran kotizon de 10 etiroj al UEA-konto de EGLIL
(4) Libroj kaj go-tabuloj
N1 havas relative grandan stokon de go-libroj kaj tabuloy.
* "Invito al GO-Ludo" (maldika libro): n1 senpage donacos.

* "Fundamento de Taktiko kaj Strategio de GO-Ludo" (dika libro)
kun pago.

* Go-tabulo (9x9-linia) kaj Stonaroj: n1 senpage donacos.
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Kio estas JEGA?

Japana Esperantista Go-Asocio naskigis en la jaro 1979 kiel
organizo de japanaj esperantistaj go-amantoj kaj subtenanto de
Esperantista Go-Ligo Internacia, kiu celas disvastigi go-on per
Esperanto kaj Esperanton per go-o.

Ek de la fondo de la asocio nia organo “Go-Amiko” estis eldonita
jare kvarfoje, sed ekde 2015 trifoje, kaj g1 datiras gis nun, kalkulante
numeron pli ol 150-an.

Unu el la fondinto de la asocio, kaj dum la frua periodo la direktoro,
Minosuke EMORI elverkis kaj eldonis gvidlibrojn de Go-o en Esperanto
"Invito al Go-Ludo" kaj "Fundamento de Taktiko kaj Strategio en
Go-Ludo" por disvastigi go-on tra la tutmonda esperantistaro.

La membronombro de la asocio kalkuligas Cirkad 40 konstante. La
agado de la asocio estas okazigo de novjara go-kunveno kaj de
go-kunlogado en Esperanto-Domo de Jacugatake.

JEGA&IX BART AT U F 2 FEERHRIL 1997 FICH B, BISZLSKE  Go-amiko %
FTITHEIT, BE 152 B> TW D, KRBT 40 A, FIEEERR LN\ r HTANT
v METOEEZEROITEICL TWDH, HRPIZIE  Invito al Go-Ludo (BEE~DFEE)
& Fundamento de Taktiko kaj Strategio en Go-Ludo (BEE: DT - EREE D EAR) 1ndH 5,

0O—e—0—0—0—0—0—0—0—0—0—0—0—80—0—0—0—0—0—0—0—
Japana Esperantista Go-Asocio (JEGA) HATZART L FANHEH &
Esperantista Go-Ligo Internacia (EGLI) R ARZ L FANHEH &
UEA-konto: egli-f
Retejo: http://jega.shisyou.com/jega/index.html
Adreso: 2-13-3 Ootone, Maeba$i, Gunma, Japanio, 371-0825, Japanio
Ce HORI Jasuo
3710825 BEBIRATHETH RFIRET2-13-3 JELES
retadreso. hori-zonto(@water.sannet.ne.jp &Eah:.027-253-2524
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