
Problemo 3. 

 

Nigro havas metrajton. Ambaŭ havas neniun kaptiton. 

 

Lim-aranĝoj en la SupraDekstra angulo (bati-kaj-sinligi) kaj en la MalSupra rando (kapti tri 

ŝtonojn) preskaŭ egale valoras. Do bona taktiko por Nigro estas ‘renverse lim-aranĝi’ kaj 

alternativigi la lim-aranĝojn en la SupraDekstra angulo kaj en la MalSupra rando. Antaŭ ĉi 

tiuj, rimarku lim-aranĝon ‘ambaŭflankan metrajton-tenantan’, la plej urĝan. 

{paĝo 67 de la originalo} 

 


