
Mirinda arto de ‘tranĉi’. 

 

 

Diag. 29 (Mirinde) ‘Tranĉi’ per N1 estas esenca meto. (magio de ‘sin-ofero’!) Ĉu vi povas 

trovi ĝin? 

 

Diag. 30  Respondante, se Blanko ‘sinligas’ per B2, Nigro ‘batas’ per N3, kaj ĉi tiam 

Blanko ne povas ‘bloki’ per B-a. (Se ŝtonmetus B-a, Nigro kaptus la blankan ŝtonaron per 

N-b.) 



  

Diag. 31  Kiam Blanko singardas per B4 por eviti Nigran pluan lim-aranĝon, Nigro tranĉas 

per N5. 

Ĉar en la formo post la ‘tranĉo’ N5 finfine Blanko devos ‘sinligi’ per B-a, Blanka teritorio 

malmultiĝas je 1 poento komparante kun tio en diagramo 27 (, dum Nigra teritorio ne 

ŝanĝiĝas). 
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Diag. 32 (Kien Nigro ŝtonmetu?) Kontraŭ N1, se Blanko ‘sinligas’ per B2, Nigro kion faru? 



 

Diag. 33  N3 estas lerta sinsekvo. Nigro antaŭvidas ‘tuŝmeton’ N-a. 
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Diag. 34  Evitante tion, blanko ‘blokas’ per B-4. Ĉi tiam Nigro povas forkapti per N5, kaj 

finiĝas la ludo {en japana regulo}. 

En ĉi tiu diagramo, komparante kun diagramo 28, Blanka teritorio ne ŝanĝiĝas, sed Nigra 

teritorio multiĝas je 1 poento. 

Ambaŭ en diagramo 31 kaj 34, Nigro gajnas 1 poenton, komparante kun fuŝaj kursoj. 

Krome, en diagramo 34, anstataŭ B4, se Blanko ‘sinligus’ per B5, Nigro ‘tuŝmetus’ N-a, kaj 

Blanko plue malgajnus. 



 

Diag. 35 (Ankaŭ ĝusta) Cetere, se Nigro unue ‘suben-iri’ kiel N1 lasante Blankon ‘sinligi’ 

per B2 kaj sekve ‘tranĉi’ per N3, rezultos same. Tamen pli gustuminde estas unue ‘tranĉi’. 
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