Mirinda arto de ‘tranéi’.

Diag. 29 (Mirinde) ‘Tranéi’ per N1 estas ‘esenca meto’. (magio de ‘sin-ofero’!) Cu vi povas

trovi gin?

Diag. 30 Respondante, se Blanko ‘sinligas’ per B2, Nigro ‘batas’ per N3, kaj €i tiam
Blanko ne povas ‘bloki’ per B-a. (Se Stonmetus B-a, Nigro kaptus la blankan Stonaron per
N-b.)



Diag. 31 Kiam Blanko singardas per B4 por eviti Nigran pluan ‘lim-arangon’, Nigro

‘trancas’ per N5.
Car en la formo post la ‘tranéo’ N5 finfine Blanko devos ‘sinligi’ per B-a, Blanka teritorio

malmultigas je 1 poento komparante kun tio en diagramo 27 (, dum Nigra teritorio ne
Sangigas).
{pado 242 de la originalo}

Diag. 32 (Kien Nigro stonmetu?) Kontrati N1, se Blanko ‘sinligas’ per B2, Nigro kion faru?



Diag. 33 N3 estas lerta sinsekvo. Nigro antalividas ‘tuSmeton’ N-a.
{pado 243 de la originalo}

Diag. 34 Evitante tion, blanko ‘blokas’ per B-4. Ci tiam Nigro povas ‘forkapti’ per N5, kaj
finigas la ludo {lal japana regulo}.

En &i tiu diagramo, komparante kun diagramo 28, Blanka teritorio ne §angigas, sed Nigra
teritorio multigas je 1 poento.

Ambati en diagramo 31 kaj 34, Nigro gajnas 1 poenton, komparante kun fusaj kursoj.
Krome, en diagramo 34, anstatal B4, se Blanko ‘sinligus’ per B5, Nigro ‘tuSmetus’ N-a, kaj
Blanko plue malgajnus.



Diag. 35 (Ankau gusta) Cetere, se Nigro unue ‘suben-iri’ kiel N1 lasante Blankon ‘sinligi’
per B2 kaj sekvante ‘tranéi’ per N3, rezultos same. Tamen pli gustuminde estas unue
‘tranci’.

{pago 244 de la originalo}



